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Volume 1 Modulo 4 e
As linguagens
da arte

Recursos e ideias para o
Professor

Tipos de Atividades
Para dar suporte as aulas, seguem os recursos, ferramentas e ideias no

Material do Professor, correspondentes a Unidade acima:

Atividades em grupo ou individuais

Sdo atividades que sdo feitas com recursos simples

disponiveis.

Ferramentas

Atividades que precisam de ferramentas disponiveis

para os alunos.

Avaliacao

Questdes ou propostas de avaliacdo conforme orien-

tacao.

Exercicios

Proposicoes de exercicios complementares
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Tipos de
Atividades

Tipos de
Atividades

Titulo da
Atividade

Atividade Inicial

Material
Necessario

Descri¢ao Sucinta

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

Identificando
aarteem
seu contexto
cotidiano

Video
“Hermeto e
0s sapos”;
datashow

Elaboragao coletiva de
um inventario de formas
e expressoes artisticas
gue atravessam 0 NOSSO
cotidiano

Atividade
coletiva, com
toda a turma

1 aula de 50
min.

Secao 1 — O Poder da Imagem

Titulo da
Atividade

Material
Necessario

Descricao Sucinta

Pdginas no material do aluno

7a15

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

O olhar estran-

Imagens impres-

A partir da apresentacédo de
imagens do artista francés Jean

; o ) . . . 1 aulade 50
e sas ou exibidas | Baptiste Debret, refletir e discu- Individual )
(Artes Visuais) com Datashow | tir sobre a formacéo da cultura min-
brasileira.
Contando uma Datashow e
histéria com o computador A partir da observacao de uma
corpo com o link bai- | danga, selecionar imagens que Individual 1 aula de 50 min
xado ou ligado contem uma historia.
(Danca) alnternet.
A partir da apresentacao de
Amusicano | jmagens impres- | imagens do artista francés Jean
o . . . . 1 aulade 50
papel sas ou exibidas | Baptiste Debret, refletir e dis- Individual )
(Msica) com Datashow | cutir sobre a musica na cultura min-
brasileira.
Homenagema | Garrafapetou | A atividade visa alcancar uma
Magritte outro objeto do | compreensao ludicadanocdo | Jogo coletivo ! au:i:e 20

(Teatro)

cotidiano

teatral de “representacao”.




Tipos de
Atividades

Sec¢ao 2 — O Corpo em Movimento

Titulo da
Atividade

Material
Necessario

Descricao Sucinta

Pdginas n

o material do aluno

15a23

Divisao da
Turma

Tempo

Estimado

Captura do
movimento

(Artes Visuais)

Imagem impres-
sa ou exibida
com Datashow;

aparelho celular
com camera

fotografica

Andlise de imagem do artista
Edgar Degas para perceber
como uma imagem estética
consegue capturar o movi-
mento. Exercicio de captura
de imagens em movimento

através da camera fotografica
dos aparelhos celulares dos

préprios alunos.

Grupos de trés
alunos.

1 aula de 50
min.

O Movimento
Inaugural

(Danca)

Datashow
conectado a
computador

com o link bai-
xado ou ligado a
Internet.

Andlise da danca indigena pelo
Sistema Laban, relacionando
partes do corpo, qualidade do
movimento, tempo e espaco.

Dois grandes
grupos

1 aula de 50
min.

O som do corpo

(Musica)

Imagem impres-
sa ou exibida
por Datashow;

aparelho celular
com gravador;
aparelho de som

Percepgédo dos sons que as
imagens evocam. Exercicio de
gravagao dos sons produzidos
pelo corpo através do gravador

dos aparelhos celulares dos

préprios alunos.

Grupos de qua-
tro alunos.

1 aula de 50
min.

Teatro que se
danca (Teatro)

Imagens
exibidas por
Datashow

Através da apreciacdo de ima-
gens representando diferentes
expressoes cénicas, os alunos
poderdo identificar alguns
géneros teatrais que enfatizam
a danga como recurso cénico.

Atividade cole-
tiva.

1 aula de 50

min.
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Tipos de
Atividades

Secao 3 — O Universo dos Sons

Titulo da
Atividade

Material
Necessario

Descri¢ao Sucinta

Pdginas no material do aluno

24 a 32

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

Imagem impressa
ou exibida com

Estudar a arte abstrata de
Wassily Kandinsky (1866-1944)

Improvisacao Datashow;
d associada a musica - uma . 2 aulas de 50
G eer aparelho de som; ) ) ) Individual )
™ metafora musical. Experimentar min.
o . ape ’-
(Artes Visuais) o S . arte abstrata a partir da musica
lapis coloridos ou .
. . instrumental.
tintas e pinceis
Muitas dancas Datashow com Através da musica do composi-
em uma s6 computador com | tor Tchaikovsky, mostrar todas o 1 aula de 50
- . . o Individual .
EEEIcE o link baixado ou as possibilidades que a danca min.
(Danca) ligado a Internet. | proporciona ao seu intérprete.
A partir da nocao de “paisagem
Paisagem . o sonora” do compositor cana-
parelho de som; | dense Murray Schafer, perceber 2 aulas de 50
Sonora ) U st Individual ]
lapis e papel e registrar os sons do ambiente min.
(Msica) da sala de aula e descobrir
outros universos sonoros.
A méaquina de A atividade pretende estimular
it . a capacidade de improvisar mo- | Quatro grandes 2 aulas de 50
ey Espaco livre . i
vimentos e sons dentro de uma grupos min.
(Teatro) estrutura cénica coletiva.




Tipos de
Atividades

Secao 4 — A Sociedade Representada

Pdginas no material do aluno

32a42

Titulo da Material - . Divisao da Tempo
- - Descricao Sucinta .
Atividade Necessario Turma Estimado
Outro espaco Recursos neces-
sarios para exibir | A arquitetura “solene” do teatro 1 aulade 50
meu espago p . ) Individual .
um video do como espaco possivel. min.
(Artes Visuais) Vs
Datashow e PY— di B
sociedade em sua dimensao
O espaco que computador ) )
habito . . micro habita uma casa. Como a . 1 aulade 50
2l com o link bai- Individual )
d ligado2 danca pode fazer sua represen- min.
xado ou ligado a
(Danca) . . tagao?
internet.
A voz na drama- A atividade visa estimular a in-
oo Letras de musi- | terpretacdo de uma cancdo, de 1 aulade 50
tizacao ) P ) o ) ¢ Individual )
cas impressas maneiras diferentes e apenas min.
(Mdsica) com o uso da voz.
Texto em copias | A concepcao de Augusto Boal
Teatro: a primei- impressas; sobre o Teatro como ponto . dedae © aula de 50
f = rupos de 4 a aula de
(&) VR . | de partida para uma reflexao
Perguntas escri p. B alunos min.
(Teatro) tas em pedacos | coletiva sobre aarte da repre-
de papel sentagao.
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Atividade Inicial

Tipos de Titulo da Material 5 icéio Sucint Divisao da Tempo
escricao Sucinta
Atividades Atividade Necessario ¢ Turma Estimado
Identificando Video Ela!o ora(;ap 'coletlva de .
p um inventario de formas Atividade
aarteem Hermeto e - . . 1 aula de 50
seu contexto 05 SaD0S": e expressoes artisticas coletiva, com min
cotidiano datasF;mV\; que atravessam 0 N0sso toda a turma ’
cotidiano

Aspectos operacionais

1° Passo: Converse com os alunos sobre a presenca da arte na experiéncia cotidiana de todos nés. Desperte
a atencdo deles para a quantidade enorme de elementos artisticos que compdem em geral o nosso contato com as

coisas.

2° Passo: Apresente para os alunos o video “Hermeto e os sapos’, no qual o multi-instrumentista toca em par-

ceria com o0s sapos.
(www.youtube.com/watch?v=iFGTQDD09sc) .

30 Passo: A partir desses dois primeiros momentos procure enumerar com os alunos a diversidade de elemen-

tos artisticos do cotidiano segundo as mais diversas artes:

a. Artes visuais: ceramica, papel de parede, tintas nas portas e nas janelas, azulejos, esculturas espalhadas
pelas cidades, pontes, monumentos e prédios.

b. Musica e danca: sons em geral (locomotiva, cavalgada, buzina, frigideira, passos, relégio), composicdao
de sons (o carater sinfénico das ruas), ritmos em geral (modos de andar, modos de correr, gesticulacdo).

c. Cinema, teatro e televisdo: Fotografia, slogan, propaganda, outdoor, camisas com mencdes a filmes, par-
tes de pecas de teatro que estao na memoria de todos, influéncia dos modos de falar de personagens
de novela sobre a constituicdo de expressdes cotidianas.

d. Poesia e romance: o cordel, os trava-linguas, as sonoridades que se criam por meio dos acentos regio-
nais (pense na poesia intrinseca ao sotaque do carioca, do paulista, do gaucho e do baiano, por exem-
plo), passagens de livros que permanecem na cabeca das pessoas (sonde o que elas ja leram e discuta
com elas o quanto essas leituras sdao importantes para a determinacao de quem alguém é).



Aspectos pedagdgicos

Caro professor, o importante na presente atividade é mostrar o quanto a arte esta presente na vida das pes-
soas e 0 quanto a arte nos convida a experimentar o nosso cotidiano de maneira mais rica. Neste sentido, o foco da
atividade é escapar da ideia de que aprender arte (e de que aprender, em geral) é tomar contato com algo que nao se

conhece e mostrar o quanto o aprendizado da arte diz muito mais respeito a possibilidade de conquistar aquilo que,

para citar Guimaraes Rosa, “sem saber eu ja sabia”

Pdginas no material do aluno

Secao 1 — O Poder da Imagem S

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

A partir da apresentacédo de

Oolharestran- | |magens impres- | imagens do artista francés Jean
geiro sas ou exibidas | Baptiste Debret, refletir e discu- Individual

com Datashow | tir sobre a formacéo da cultura

1 aula de 50
min.

(Artes Visuais)

brasileira.

Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente a turma as seguintes imagens do artista Jean Baptiste Debret:

“Familia de um chefe Camaca se prepara para uma festa”.

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/29/Debret37.jpg

Artes e suas Tecnologias
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“Coleta de esmolas para irmandades” (acendedor de lampides).

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/05/Jean-Baptiste_Debret_Coleta_de_esmolas_para_

irmandades_%28acendedor_de_lampi%C3%B5es%29.png

“Real Teatro Séo Joao”
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/80/RealTeatroSJoao-Debret-1834.jpg

2° Passo: Veja com a turma as imagens do Brasil no século XIX, proponha que a turma desenvolva e discuta as
questdes abaixo. Nossa sugestao é que os alunos apresentem suas reflexdes a partir da andlise critica do olhar de um
estrangeiro sobre a formacao cultural do nosso pais. Cabera ao professor, posteriormente, direcionar o debate através

dos seguintes questionamentos:

1. Quem sdo os personagens representados nas imagens?
2. Vocés conseguem identificar o que as pessoas estao fazendo?
3. Em qual imagem as pessoas estdao em sua terra natal?

4. Vocés se identificam com uma ou mais pessoas e situacdes no que diz respeito a vestimenta, atividade
desenvolvida, tipo ou aparéncia fisica, localidade ou posicao social?



5. Sabendo que as imagens foram produzidas por um artista europeu em viagem ao Brasil e por isso estd
impregnada do seu olhar, leve os seus alunos a fazerem o exercicio de imaginar como o Brasil da mesma
época seria retratado pelo olhar indigena e africano separadamente. Coloquem-se no lugar desses perso-
nagens da nossa historia.

Aspectos pedagdgicos

Caro professor, é importante que o aluno perceba que todas as imagens que vemos, sejam pinturas, fotogra-
fias artisticas ou jornalisticas, por exemplo, estdo “contaminadas” (no melhor sentido da palavra) pelo olhar de quem
as produziu. Somos fruto de uma cultura e o que vemos passa por nossa formacgao. O questionamento se enriquece

quando a observacao nao se limita aimagem, mas vai ao encontro do contexto social e cultural de quem a“enxergou”.

Jean Baptista Debret veio para o Brasil com a Missdo Artistica Francesa, em 1816, para fundar uma academia de

Belas-Artes e exercer atividades de professor. Além de trabalhar para a familia real e a nobreza, Debret interessou-se

também em representar a vida das pessoas comuns que moravam no Rio de Janeiro.

Pdginas no material do aluno

Secao 1 — O Poder da Imagem -

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descri¢ao Sucinta .

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Contando uma Datashow e
histéria com o computador A partir da observacao de uma

g corpo com o link bai- | danca, selecionar imagens que Individual 1 aula de 50 min

xado ou ligado contem uma historia.
(Danca) alnternet.

Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente o espetaculo do Ballet Folclérico da Bahia, através do link: http://youtu.be/8mt6yMAKWzo
20 Passo: Converse com seus alunos, chamando a atencao para os seguintes aspectos:

1. Podemos identificar pelos movimentos, cores dos figurinos e objetos de uso, o que representam os orixas
apresentados pelos bailarinos?

2. Comparando duas lutas afro-brasileiras - o maculelé e a capoeira - que caracteristicas da cultura africana
original, e as influéncias da cultura brasileira destacam-se em cada uma delas?

3. Sabendo que a coreografia apresentada foi elaborada a partir da danca afro- brasileira criada por Mercedes

Artes e suas Tecnologias 13
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Batista, como poderiamos descrevé-la, levando em consideracdo os movimentos das partes do corpo, os
ritmos apresentados e a sensualidade em relacao a forca?

Aspectos pedagodgicos

E importante destacar, além da influéncia da cultura africana na danca brasileira, a contribuicio da grande bai-
larina negra Mercedes Baptista na construcdo de uma linguagem artistica capaz de mostrar através da cena coreogra-

fada a histéria de uma comunidade que, mesmo distante de sua terra natal, vive, luta, sonha e cria novas expressoes

poéticas.

Pdginas no material do aluno

Secao 1 — O Poder da Imagem S

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 o - Descri¢ao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
A partir da apresentacao de

Amdsicano | magensimpres- | imagens do artista francés Jean

| - . . . 1 aula de 50

[l sas ou exibidas | Baptiste Debret, refletir e dis- Individual .
min.
(Msica) com Datashow | cutir sobre a musica na cultura
brasileira.

Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente a turma as seguintes imagens de partituras:

a. Trecho da musica de Anténio Carlos Jobim: Wave (Vou te contar)

L") . "
- - s i T — | — - ]
He—t— T e B e B S — S " — |
1 I — — - —  — — —1 ]
¢ LA S 4 e
You te con tar Os o -lhos j4 nio po-dem  ver—

b. Passarinhos nos fios



http://www.flickr.com/photos/pedropac72/4286514450/

c. Partitura de um trecho de Canto Gregoriano (Hino Salve Regina)

Antiphonae B, Mariae Virginis. 279

L
- )
B. T il 3 TR e W
3 - :

e L7 |
.S }.\lve, Regina, ® méter mi-se-ricérdi-ae : Vi-ta, dulcé-

| rt - | 0 — ]
1 L] W =1 .

T’ L) e. - AL T

do, et spes néstra, silve.  Ad te clamdmus, éxsules, fi-

.

L = 1[
e e

S

it
=

li- i Hévae. Ad te suspi-rdmus, geméntes et fléntes in hac

e &

s T - [ m—

et 3 v _r_‘- 3 3
[ NN 0

—i—a=

L3
lacrimdrum villé. E-a ergo, Advocita néstra, illos ti-os

i = T ¥ ] ;
= s Jiw [ |
(L [y  — :

* g o
mi-se-ricérdes dculos ad nos convérté. Et Jésum, benedi-

I 0 rE— )
L} L} . L] L} 8 =
- S

— il
ctum frictum véntris ti-i, nébis post hoc exsf-li-um ostén-
S

T = T
D)

gt O cléméns:0 pi-2:0 d\'u‘l:is'\f[vgo Ma-ri- 4.

¥. Ora pro nbis sincta D4 Génitrix.
R. Ut digni efficidmur promissionibus Christi.

https://www.google.com/search?as_qg=partitura&tbs=sur:fm&tbm=isch#facrc=_&imgdii=_&imgrc=tkefWvYc-d4n3M%253

A%3BsyqfAKgZzBpJKM%3Bhttp%253A%252F%252Ffarm5.staticflickr.com%252F4004%252F5145761435_86c5edabé6d_z.

jPg%3Bhttp%253A%252F%252Fwww.flickr.com%252Fphotos%252F54921011%2540N08%252F5145761435%252F%3B48
8%3B640

d. Musico lendo uma partitura

Artes e suas Tecnologias
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https://www.google.com/search?as_qg=partitura&tbs=sur:fm&tbm=isch#facrc=_&imgdii=_&imgrc=TkZmVj-Ua-d9YM%253
A%3BHODMNV1eakXmzM%3Bhttp%253A%252F%252Ffarm3.staticflickr.com%252F2634%252F3835434806_791de5af61.
jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fwww.flickr.com%252Fphotos%252Ffore%252F3835434806%252F%3B500%3B333

2° Passo: Veja com a turma as imagens de diferentes partituras, proponha que esta desenvolva e discuta as
questdes abaixo. Nossa sugestdo é que os alunos apresentem suas reflexdes a partir da observacdo das diferentes
imagens de notacdo musical. Cabera ao professor, posteriormente, direcionar o debate através dos seguintes ques-

tionamentos:

1. O que hd de comum nas quatro imagens?

2. Vocés conseguem identificar a época de cada imagem?

3. Em qual imagem vocé escuta musica?

4. Asimagens que tém uma letra diferenciam-se das que nao tem?

5. Percebe os movimentos que sobem e descem nas linhas?

Aspectos pedagodgicos

Caro professor, é importante que o aluno perceba que toda musica pode ter uma notagao, um registro. A que
usamos é o modelo ocidental. Saber ou ndo ler musica, entender o que esta escrito, decodificar os cédigos é impor-
tante, mas a musica sé acontece ao ouvi-la. A musica no papel serve para perpetuar a composicao, transpor a lingua

falada, pois independentemente do idioma é possivel tocar, juntos, a mesma musica.

Entre os anos de 995 e 1050, vivia na cidade de Arezzo, Itdlia, um monge chamado Guido, grande sabio e pro-
fessor de musica. Foi o primeiro a usar linhas para indicar as diferentes alturas dos sons. Nessas linhas eram escritas as
silabas das palavras. Depois comecou a ser usado o ponto (.), que deu origem a figura das notas.Os nomes das notas
musicais foram criados também por Guido d’Arezzo, com as palavras que iniciam os seis primeiros versos do hino de

louvor a Sdo Joao Batista.



Pdginas no material do aluno

Secao 1 — O Poder da Imagem S

Tipos de Titulo da Material Divisao da Tempo

g f o Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Homenagema | Garrafapetou | A atividade visa alcancar uma
Magritte ; . [VAH < . 1 aulade 50
9 outro objeto do | compreensao ludica da nocao Jogo coletivo .
min.
(Teatro) cotidiano teatral de “representacao”.

Aspectos operacionais

1° passo: Os alunos deverdo se organizar em um circulo, preferencialmente.

2° passo: Posicione-se no centro do circulo e apresente a turma um objeto qualquer do cotidiano; uma garrafa
plastica vazia, por exemplo, enquanto anuncia (utilizando as palavras do pintor Magritte) que “esta garrafa ndo é uma

garrafa”! O que sera?

30 passo: Utilize a garrafa de modo diferente de seu uso ébvio, ou seja, dé a ela um significado diverso do ori-
ginal por meio de movimentos corporais, gestos, expressao do rosto. Digamos, fazendo os gestos de “remar” de um
lado e outro de um barco imaginario que vocé esta conduzindo. Assim, a garrafa é transformada, pela gestualidade

de quem a segura, num remo.

40 passo: Colocar a garrafa no centro do circulo, pousada sobre o chao, disponivel para as experimentagoes
dos alunos que queiram “transforma-la” em outra coisa que a imaginagao sugerir. Os colegas, por sua vez, irao

“descobrindo” e dizendo o que a garrafa“é’, a cada manipulagao.
Importante: apenas um aluno por vez deve fazer a sua proposta, indo até o centro do circulo.

O jogo pode-se desdobrar em outras propostas mais complexas, depois desta forma basica. Por exemplo: tro-
car o objeto por outro maior e mais dificil de ser manipulado (por ex. cadeira, mesa), ou um objeto fixo (por ex. porta,
janela), o que exigird novas movimentacdes corporais, novas gestualidades. Pode-se, ainda, realizar o jogo em duplas

ou trios, ou mesmo criar uma cena breve sem palavras, tendo o objeto como centro da acdo cénica.

A cada experiéncia, vocé pode instigar os seus alunos a observarem e comentarem a clareza do que foi apre-
sentado pelos colegas, as dificuldades da proposta e a fazer sugestoes.

Aspectos pedagodgicos

Em seu Método de Teatro do Oprimido, Augusto Boal propde diversos exercicios e jogos, segundo ele essen-

Artes e suas Tecnologias
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ciais para os praticantes dessa arte. Para o teatrélogo brasileiro, os exercicios constituem uma reflexdo fisica sobre si
mesmo, que auxilia a conhecer o préprio corpo, suas estruturas fisicas e fisiolégicas e as relacdes deste com o mundo
circundante. Nos jogos, o corpo é compreendido como emissor e receptor de mensagens trocadas com um interlocu-

tor e, por isso, pressupdem um didlogo com o outro.

Estas praticas estdo organizadas em cinco categorias que visam desenvolver a unidade do ser humano, reunin-
do acao fisica, sensacdo, emocao e inteligéncia em atividades onde o movimento corporal é pensamento e vice-versa.
Sdo elas: | — Sentir tudo que se toca; || - Escutar tudo que se ouve; Il - Ativando os vdrios sentidos; IV — Ver tudo que se
olha; V — A memdria dos sentidos. Estes exercicios e jogos teatrais ndo estao organizados segundo uma sequéncia de
dificuldade pré-estabelecida, podendo ser aplicados em qualquer fase do aprendizado teatral, quando este estiver

voltado para jovens e adultos como é o nosso caso.

Nesta Secéo, caro professor, vocé ird propor uma atividade da categoria IV - ver tudo que se olha. O objetivo,
aqui, é levar o aluno a“pensar por imagens’, usando apenas seu corpo (posicoes, expressoes faciais, usando o espago
etc) e objetos para comunicar algo sem fazer uso da palavra. Boal denominou este jogo de “Homenagem a Magritte
— esta garrafa ndo é uma garrafa”. Ele se inspirou numa das obras mais famosas do pintor belga René Magritte (1898-
1967), na qual vemos um cachimbo pintado sobre a frase “Isto ndo é um cachimbo” Paradoxal? Nao, pois nao se trata
de fato de um cachimbo, mas de uma representacédo desse objeto — uma pintura, uma imagem. Entao, a ideia, aqui, é

fazer um jogo de sentidos entre o real (objeto concreto) e a representacdo (imagem do objeto) — esséncia do teatro!

“Isto ndo é um cachimbo”. Com esta afirmacéo, escrita no préprio quadro, o artista propde ao espectador uma

reflexao sobre a natureza - real ou ndo - daquilo que esta exposto aos seus olhos.

Fonte:https://www.google.com/search?as_q=ren%C3%A9+magritte&tbs=sur:fmc&tbm=isch#imgdii=_



Pdginas no material do aluno

Sec¢ao 2 — O Corpo em Movimento e

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Andlise de imagem do artista

Imagem impres- Edgar Degas para perceber

como uma imagem estatica

— sa ou exibida
GREEe consegue capturar 0 movi-
movimento com Datashow; o Grupos de trés 1 aula de 50
mento. Exercicio de captura | .
alunos. min.
(Artes Visuais) cmElioellEy | g imagens em movimento
com camera através da camera fotografica
fotografica

dos aparelhos celulares dos

proprios alunos.

Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente a turma a seguinte imagem do artista Edgar Degas:

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/8c/Edgar_Germain_Hilaire_Degas_004.jpg

20 Passo: Explique para turma que Edgar Degas foi um artista impressionista francés que conseguiu comunicar

a ideia de que o que vemos na tela é um momento fugaz, congelado no tempo.

Andlise da imagem: o artista arranjou sua composicao numa faixa discretamente diagonal que corre do lado
inferior esquerdo para o lado superior direito (observe a linha imaginaria que passa pelos pés do violinista e das
bailarinas). Optou por um ponto de vista elevado com corte da cena na borda esquerda, colocando o espectador dis-
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tante da cena. Ndo é uma apresentacao de danca, é um ensaio reservado em um estudio; nao somos publico, somos
observadores fora da cena. Ha musica (um violino esta sendo tocado) e danca na cena, parece que podemos ouvir e

assistir aos movimentos.

30 Passo: Com a turma dividida em grupos de trés alunos, proponha que elaborem passos de danca para que
um dos colegas faca fotografias no aparelho de celular. Poderao dancar sozinhos ou em duplas. Negocie com a turma
em relacdo a musica a ser utilizada. Estimule a troca de fun¢des para que todos fotografem e dancem no decorrer
da atividade. Finalize com a observacdo das imagens estaticas produzidas a partir do movimento corporal da danca.
Procure levar seus alunos a perceberem que houve a captura de um momento fugaz por eles congelado no tempo,
como em Degas.

Aspectos pedagodgicos

A simbiose entre danca e pintura em Degas é indiscutivel. Na sala de aula isso serd visivel, tanto na andlise da
imagem quanto no desenvolvimento da atividade.

A musica estara presente também. Proponha utilizar as musicas que os alunos apreciam e apresente ritmos e
estilos novos para eles. A musica erudita podera aparecer para contextualizar a pratica artistica das bailarinas retra-
tadas por Degas. Utilize o som dos proprios aparelhos de celular para se aproximar do habito - tao difundido pelos
alunos - de ouvir musica nesses aparelhos. Sera interessante propor essa pratica como item fundamental em uma
atividade em sala de aula.

Mais algumas consideracdes sobre o artista, para enriquecer a explicagao:

Diferente dos outros impressionistas (como Monet e Pissarro, por exemplo), Degas nao tinha a preocupacao
em capturar a influéncia da luz ao ar livre sobre a cor. O artista possuia um interesse quase cientifico em relagéo a
anatomia humana, pois seu foco estava na capacidade do artista de imprimir a seu tema a ilusdo de movimento.
Seus temas eram modernos, metropolitanos, corriqueiros e burgueses. Ele usava uma paleta vivida, simplificava seus

assuntos, pintava com pinceladas frouxas; e também queria fazer pinturas que comunicassem a impressao efémera

de um momento. Por isso tudo ele se aproxima dos impressionistas.

Pdginas no material do aluno

Secao 2 — O Corpo em Movimento 15a 23

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Datashow
O Movimento conectado a Andlise da danca indigena pelo
Inaugural computador Sistema Laban, relacionando Dois grandes 1 aulade 50
com o link bai- | partes do corpo, qualidade do grupos min.
(Danca)

xadoou ligadoa | movimento, tempo e espaco.

Internet.




Aspectos operacionais

1° Passo: Divida a turma em dois grupos e para cada um apresente um dos documentarios abaixo.
“Sons e Cores do Xingu’, no link: http://youtu.be/MXGS8boOZY4

“Xingu: Aldeia Kamayuré - Festa do Papagaio” Link:

http://youtu.be/RftOKOINDio

2° Passo: Estimule cada grupo a discutir e responder as seguintes perguntas:

1. Pode-se afirmar que a apresentacao vista é uma danca social? Por que?
2. O que os indios representam, por meio de seus movimentos?
3. Que movimentos das partes do corpo dos dancarinos vocé consegue identificar?

4. Como os dangarinos se movem no espago?

Aspectos pedagdgicos

Além de fazer com que a turma entre em contato com as dancas indigenas em seu aspecto social, é importante
conferir através delas a capacidade de a danca ser uma linguagem representativa através dos simbolos que estrutu-
ram o Sistema Laban: partes do corpo envolvidas, qualidade do movimento, tempo e espaco utilizados. Assim, esta

atividade visa extrapolarmos concepc¢des reducionistas acerca das manifestacdes culturais indigenas para vislum-

brarmos, nelas, um manancial de conhecimentos de Arte.

Pdginas no material do aluno

Secao 2 — O Corpo em Movimento e

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Imagem impres- | percepcao dos sons que as
sa ou exibida imagens evocam. Exercicio de
O som do corpo | por Datashow; gravagao dos sons produzidos | Grupos de qua- 1 aula de 50
(Muisica) aparelho celular | Pelo corpo através do gravador tro alunos. min.
com gravador; dos aparelhos celulares dos
aparelho de som proprios alunos.
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Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente a turma as seguintes imagens de sons do corpo:

a. Choro do bebé

http://www.fotopedia.com/items/flickr-3728905329

2. Palmas/aplausos

https://www.google.com/search?as_g=applaud&tbs=sur:fm&tbm=isch#facrc=_&imgdii=_&im
grc=kp8hoDtP6mxjHM%253A%3BS9UYyDsNICOCWOM%3Bhttp%253A%252F%252Ffarm7.staticflickr.
com%252F6116%252F6212093100_a5ef07ae2d_o.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fwww.flickr.com%252Fphotos%
252Fgoarmyphotos%252F6212093100%252F%3B2464%3B1632



c. Sapateado

https://www.google.com/search?as_qg=tap+dance&tbs=sur:fm&tbm=isch#facrc=_&imgdii=_&
imgrc=p_euYrwQnQspjM%253A%3BSJIi8YGLZj3M3M%3Bhttp%253A%252F%252Ffarm4.staticflickr.
com%252F3174%252F2908749127_f572edcae3_z.jpg%253Fzz%253D1%3Bhttp%253A%252F%252Fwww.flickr.
com%252Fphotos%252Fbrad_horner%252F2908749127%252F%3B427%3B640

20 Passo: Explique para turma que o corpo humano é o nosso principal instrumento musical. Conhecer, des-
crever, explorar e aperfeicoar os sons do corpo é uma forma de valorizar o que ja faz parte do nosso diario. Existem
os sons que fazemos involuntariamente como soluco e os que provocamos, como a palma.Analise com os alunos as
imagens: o choro, as palmas e o sapateado. Por que provocamos sons com o corpo? Existe o choro de raiva, dor, fome,
alegria, medo e tristeza, entre muitos outros. As palmas acompanham um ritmo, aplaudem, esquentam, estalam. Os
pés dancam, marcam o ritmo, sapateiam. Boca, méos e pés em movimento e expressao corporal comunicam estados

fisicos e emocionais, compartilham ideias, transmitem mensagens.

30 Passo: Com a turma dividida em grupos de quatro alunos, proponha que explorem todos os sons que po-
demos fazer com a boca, com as maos, pés e gravem num aparelho celular. Poderao produzir os sons sozinhos ou em
duplas. Cada grupo pode apresentar uma pequena performance para turma ou apenas reproduzir no celular os sons

produzidos, para que descubram com que parte do corpo foi produzido o som.

Aspectos pedagoégicos

A percussdo corporal é tdo antiga quanto o ser humano. Seu uso como instrumento musical também; quase
todas as culturas acompanham suas musicas e dangas com o som do corpo. O uso da percussao corporal na educa-
cdo musical é de suma importancia, principalmente no Brasil, tanto pelas nossas tradicées quanto pela realidade das
escolas brasileiras, que em sua maior parte nao dispéem de instrumentos musicais convencionais. A riqueza desse
instrumento ndo tem fim, assim como a infinidade de opg¢des de escutas, composicdes e técnicas de aperfeicoamento

para o seu uso. E preciso, apenas, investigar as possibilidades com os alunos!

Artes e suas Tecnologias

23



Pdginas no material do aluno

Secao 2 — O Corpo em Movimento 15a 23

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Através da apreciagao de ima-

gens representando diferentes
Imagens . . .
Teatro que se . expressoes cénicas, os alunos | Atividade cole- 1 aulade 50
exibidas por . . ) )
danca (Teatro) poderao identificar alguns tiva. min.
Datashow

géneros teatrais que enfatizam

a danga como recurso cénico.

TEATRO QUE SE DANCA/ Atividade de Teatro

Aspectos Operacionais

1° Passo: Apresente as seguintes imagens a turma:

1.

Figura 1: O Bharathanatyam é uma das artes cénicas mais antigas do mundo (6.000 anos), conhecida pela graca e poses
esculturais.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Teatro_musical
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Figura 2: Carmen Miranda, performer portuguesa que divulgou a cultura brasileira atuando em grandes musicais norte-
-americanos. Filme: “Banana Split” (1943).

Fonte: http://fr.wikipedia.org/wiki/Carmen_Miranda

Figura 3:“Danca do Congado” (1835), de Johann Moritz Rugendas (1802-1858).
Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Rugendascongada.jpg

Figura 4: O anjo azul (1930), de Josef Von Sternberg, com a atriz Marlene Dietrich como Lola-Lola, uma dancarina de cabaret.

Fonte: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Marlene_Dietrich_in_The_Blue_Angel.png

Artes e suas Tecnologias

25



20 Passo: Comente com seus alunos as possiveis relagdes entre teatro e danca, a partir das imagens apresenta-

das, enfatizando os seguintes aspectos:

1. adanga como recurso expressivo do ator;
2. adancacomo expressao inseparavel das performances culturais, tal como aparece naimagem de Rugendas;
3. adanca como elemento fundamental do Teatro Musical;

4, 3° Passo: Incentive seus alunos a lembrarem de filmes, pecas teatrais, programas e propagandas de te-
levisdo, em que a danca contribui para enriquecer uma cena, transmitir uma mensagem ou oferecer um
produto ao publico.

Aspectos Pedagdgicos

As diversas criacdes cénicas da humanidade, de todos os tempos e culturas, utilizaram distintas formas e ele-
mentos para se comunicarem com os seus espectadores: aimagem, a palavra, a poesia, a dan¢a, a mimica, a musica,
o uso de diferentes espacos, objetos, figurinos, maquiagem, mascaras. Pode-se dizer que, na maior parte das formas
cénicas existentes, sobretudo no oriente, é praticamente impossivel separar o teatro da danca. Mas, no ocidente, a
hegemonia do teatro dialogado, baseado no texto dramaturgico, levou ao surgimento de géneros especializados em
que os atores e atrizes dancam em certos momentos da representacéo. E o caso do Teatro Musical, do Cabaret, do
Teatro-Danca, dos “Grandes Musicais” de Hollywood, que levaram a arte da atuacdo as telas do cinema. Séo ainda, a
musica e a danca, os aspectos mais marcantes das performances populares, também chamadas “dancas dramaticas’,

como o Maracatu, o Congado, a Folia de Reis e muitas outras manifestacdes da cultura popular brasileira.

Pdginas no material do aluno

Secao 3 — O Universo dos Sons T

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
Descricao Sucinta

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

26

Imagem impres-
sa ou exibida

com Datashow; Estudar a arte abstrata de

Wassily Kandinsky (1866-1944)

Improvisagdo aparelho de
g da cor som; associada a musica - uma Individual 2 aulas de 50
metafora musical. Experimentar min.
(Artes Visuais) papel A4; arte abstrata a partir da musica
lapis coloridos instrumental.
ou tintas e
pincéis




Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente a turma as seguintes imagens do artista russo Wassily Kandinsky:

Composicao IV

http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/kandinsky/kandinsky.comp-4.jpg

ComposicaoV

http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/kandinsky/kandinsky.comp-5.jpg
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Composicao Vil

http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/kandinsky/kandinsky.comp-7.jpg

Composicao VIl
http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/kandinsky/kandinsky.comp-8.jpg

Improvisacao VII

http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/kandinsky/kandinsky.improvisation-7.jpg

2° Passo: Explique a ligacao do artista abstrato com a musica. Na secao de Artes Visuais foi feita a explicacao
do termo “arte abstrata”. Agora a proposta é enriquecer esse assunto na secao de Musica, pois a ligacao entre essas
linguagens norteou os pioneiros da arte abstrata.

Os artistas abstracionistas ndo tentavam “enganar” o grande publico fazendo tracos e borrdes passarem por

belas-artes. Eles se comparavam a musicos e, suas obras, a partituras musicais. Porque a musica, quando nao acom-



panhada por canto ou palavras, é uma forma de arte totalmente abstrata. O ouvinte esta livre para deixar a mente
vagar e interpretar pessoalmente o significado daquilo que ouve. Os primeiros exemplos de arte abstrata séo muito

semelhantes, exceto que os artistas estavam fazendo arranjos com cores e formas.

30 Passo: Proponha que a turma ouca uma musica instrumental (de livre escolha do professor) e experimente

representa-la em uma producao abstrata. Ofereca papéis, lapis coloridos ou tintas e pincéis.

40 Passo: Organize uma exposicao em um espaco comum da escola (refeitorio, por exemplo) e coloque a mu-
sica que originou as pinturas ao fundo. A arte abstrata ndo fornece elementos reconheciveis para indicar o que a
composicao pretende mostrar — é o que acontece, tanto numa pintura sem figuras, quanto numa obra musical ins-
trumental (sem “letra”). Assim, ha liberdade total na imagem e no som para que a fruicao aconteca. Porém, como
estamos acostumados aos referenciais, ocorre-nos uma espécie de “estranhamento” - experiéncia interessante que

esta atividade pretende proporcionar por meio da apreciacdo estética.

Aspectos pedagodgicos

Mais um pouco sobre arte abstrata e Wassily Kandinsky:

A musica do compositor Wagner evocou em Kandinsky uma vivida imagem mental. “Vi... cores... diante dos
olhos. Linhas desordenadas, quase loucas, tracaram-se em frente a mim.” Ao longo de toda jornada do artista rumo
a abstracao total, a musica conservaria seu dominio sobre sua arte e vida. A série de trabalhos com o prefixo “Impro-
visacao” remete a conotagdes musicais. O objetivo do artista com suas pinturas da série “Improvisacao” era criar uma
“paisagem sonora”: telas que permitissem ao espectador ouvir o“som interno” de uma cor. Isso significou a eliminacao

de ainda mais referéncias ao mundo real.

Na série “Composicoes’, que também remete a conotagdes musicais, o artista tinha a ambicao de fazer pinturas que
possuissem a escala e a estrutura de uma sinfonia. Kandinsky sabia que a abstracao era o ingrediente mégico quando se
tratava de fazer uma pintura comparavel a uma sinfonia. Sem dar ao espectador nenhuma pista visual com relagao a seu
tema, Composicéao VIl exige que a confrontemos em seus préprios termos. As imagens presentes na atividade proposta sdo

ricos exemplos da influéncia direta da musica na arte de Wassily Kandinsky. Faga um uso interessante delas.

Pdginas no material do aluno

Secao 3 — O Universo dos Sons 24a32

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - o Descri¢ao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
: Datashow com
Muitas dancas ] Através da musica do composi-
2 computador
(el (i) S p. | torTchaikovsky, mostrar todas o 1 aula de 50
o com o link bai- e Individual .
misica ) _ | as possibilidades que a danca min.
xado ou ligado a . o
(Danca) R proporciona ao seu intérprete.
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Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente para os alunos os seguintes videos:

“A Morte do Cisne” com bailarina do Theatro Municipal do Rio de Janeiro, Cecilia Kerch: http://youtu.be/
XeWzd9xZH-E

“A Morte do Cisne” com o dancarino de “Danca de Rua’, John Lennon da Silva: http://www.youtube.com/
watch?v=KGN60oQmhKck

2° Passo: Explique ao aluno que musica e dancga sdo linguagens artisticas que se aproximam, pois em ambas o
ritmo ocupa um lugar de destaque. Algumas musicas induzem o corpo a determinados movimentos - organizando-
-se como danca - enquanto que, no sentido inverso, algumas dancas incorporam a musica. Por meio dos dois solos,
demonstre que a mesma musica pode inspirar de forma diferenciada tanto os coredgrafos quanto seus intérpretes,
e que utiliza elementos cénicos de modo também diferente em cada uma das duas apresentacdes. Provoque-os a

imaginar e experimentar movimentos simples que possam descrever a morte de um passaro ou outro ser da natureza.

Aspectos pedagdgicos

Na comparacdo de dois géneros tdo diferentes interpretando a mesma musica, destaque que, no primeiro
caso, ha um solo baseado no trecho “O Cisne” da Suite Carnaval dos Animais, composta em 1886 pelo compositor
francés Camille Saint-Saéns. O bailado, que sugere a agonia tragica de um cisne ferido de morte, foi criado pelo coreé-
grafo e bailarino russo Mikhail Fokine a pedido da bailarina também russa Anna Pavlova, e estreado em 1905. Trata-se

de um icone do romantismo na danca ocidental, exibido por Pavlova mais de 4.000 vezes.

Em seguida, um dancarino de rua emociona os jurados de um programa popular de TV (Se ela danc¢a eu dan¢o)

quando interpreta a mesma musica, usando elementos de um género de danca totalmente diverso do original — a

street dance - icone da danca na contemporaneidade.

Pdginas no material do aluno

Secao 3 — O Universo dos Sons S

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
Descricao Sucinta

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

A partir da nocao de “paisagem
sonora” do compositor cana-

Paisagem Aparelho de
. dense Murray Schafer, perceber 2 aulas de 50
Sonora SO . Y : . Individual .
e registrar os sons do ambiente min.
(Msica) lapis e papel da sala de aula e descobrir

outros universos sonoros.




Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente a turma as seguintes paisagens sonoras:

a)Som do mar no Porto da Caloura (Acores, Portugal)
https://soundcloud.com/search/sounds?q=som%20do%20mar&filter.license=to_share
b)Sons de passarinhos
https://soundcloud.com/search/sounds?q=Traffic%20Noise&filter.license=to_share
c)Sons de pessoas conversando
https://soundcloud.com/search/sounds?g=restaurant&filter.license=to_share

d)Sons de uma fazenda com patos.
https://soundcloud.com/search/sounds?qg=farm&filter.license=to_share

e)Torcida de futebol
https://soundcloud.com/search/sounds?g=football%20announcer&filter.license=to_share
f)Gato bebendo agua na bica da cozinha
https://www.youtube.com/watch?v=Gb78Duhx-cl

20 Passo: Escute com a turma essas paisagens sonoras, proponha que os alunos desenvolvam e discutam as
questdes abaixo. Nossa sugestdo é que eles dirijam a sua escuta para as diferentes paisagens sonoras da vida e apre-
sentem reflexdes sobre elas, percebendo o que isso pode vir a acrescentar em sua percep¢ao auditiva como, por
exemplo, identificar objetos e distinguir diferentes tipos de sons do dia-a-dia. Posteriormente, o debate podera ser

direcionado através dos seguintes questionamentos:

1. Quais foram as paisagens sonoras apresentadas nas escutas?

2. Vocé identifica alguma delas em sua vida diaria?

3. Quais sdo as que apresentam sons da natureza, tecnolégicos ou produzidos pelo homem?
4. Vocé seria capaz de identificar cada som em separado?

5. E sefosse uma musica, vocé saberia separar o som de cada instrumento ou voz?

Aspectos pedagodgicos

Com este tipo de proposta, Schafer objetiva aprimorar a percepcdo dos sons (que na maioria das vezes pas-
sam despercebidos), tanto os da cidade quanto os do campo (arvores, animais etc). O compositor propde direcionar
nossos ouvidos a paisagem sonora da vida contemporanea para que possamos interferir sobre a situacdo de poluicdo
sonora em que nos encontramos. Vocé, caro professor, podera incentivar a escuta dos sons sauddveis a vida humana

e chamar atencao para os nocivos. Desta maneira, os alunos poderao refletir e conscientizar-se sobre a importancia
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da prevencdo do som, além da sua producao. Assim, os sons do ambiente recebem atencéo especial e passam a fazer

parte do estudo musical.

Raimond Murray Schafer é um compositor e ambientalista canadense que se dedica também a educagao musi-
cal. Apresenta uma nova visao sobre o universo da musica e sonoro em geral, desenvolvendo o conceito de Paisagem
Sonora, que sugere uma nova maneira de ouvir. Seu livro O Ouvido Pensante é uma coletanea de textos que produziu
quando exercia atividades docentes com criancas e adolescentes. Lidera, atualmente, uma importante pesquisa a
respeito do ambiente sonoro chamado “The World Soundscape Project”, que estuda o som ambiental, suas caracteris-
ticas e modificacbes sofridas no decorrer da historia, com enfoque a questao da poluicdo sonora, procurando obter a

conscientizacdo a respeito dos sons existentes e planejando um tipo de sonorizacdo ideal para cada ambiente.

Pdginas no material do aluno

Secao 3 — O Universo dos Sons S

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
Descricao Sucinta

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

32

A magquina de A atividade pretende estimular
it . a capacidade de improvisar mo- = Quatro grandes 2 aulas de 50
rtmos Espaco livre . )
vimentos e sons dentro de uma grupos min.
(Teatro) estrutura cénica coletiva.

Aspectos operacionais

10 passo: Estabeleca, no local da aula, uma drea de jogo (espaco da representacdo) e outra drea para os “espec-

tadores” (plateia).

2° passo: Divida a turma em quatro grandes grupos. Cada grupo construira e apresentara uma “maquina de

ritmos” na area de jogo, enquanto os demais participam como “espectadores”.

30 passo: Um aluno do grupo que ird iniciar a atividade vai até o centro da area de jogo e, imaginando que
é uma das pecas de uma maquina, faz um movimento ritmico com seu corpo e, simultaneamente, 0 som que essa

maquina produz. Esse movimento/som precisa ser mantido, repetidamente, como uma maquina em funcionamento.

)

40 passo: Outro aluno do grupo que estad “em cena” adentra a area de jogo e acrescenta uma segunda peca
a “méaquina’, por meio de outro movimento corporal ritmico-sonoro. E importante que este nao seja idéntico, mas
complementar ao primeiro. Os outros alunos do grupo também entram no jogo (um de cada vez) até que todos os
componentes do grupo estejam integrados a acdo cénica. A “mdaquina” devera permanecer funcionando por pelo

menos 15’ para que os “espectadores” possam ter um tempo de observacéo.



50 passo: Ao comando do professor (ou um aluno voluntario), a “maquina” devera acelerar e diminuir a sua

velocidade (sem que haja, entretanto, alteracdes no ritmo e nos movimentos) até voltar a forma inicial.
6° passo: Convide o primeiro aluno (quem iniciou) a nomear a “maquina”.

Variante 1: Cada grupo constréi a sua “maquina” a partir de um tema proposto (por vocé) antes de iniciar a
improvisacdo. Por exemplo, a“maquina do amor’, a“mdaquina do 6dio’, a“mdaquina do Brasil’, a“maquina da familia” ou

outros temas de interesse da turma, com vistas a estimular um debate posterior.

Variante 2 (opcional): Convide os “espectadores” a comentarem a performance a que assistiram. O mais im-
portante, aqui, é desenvolver a capacidade de escuta (por parte do grupo improvisador) e de exposicdo de ideias
(por parte do “publico”). Vocé, professor, é quem ird mediar esta etapa, no sentido de orientar os “espectadores” para
comentarem: a) o que mais gostaram; b) o que faltou ou néo ficou claro na improvisacdo. O grupo que atuou deve
ser incentivado a comentar sobre: a) como se sentiram na experiéncia de “ser uma peca de maquina”, b) ter ou nao
conseguido realizar os movimentos e sons que pretendiam. O exercicio da reflexdo sobre si mesmo é fundamental

para ir além de uma postura defensiva, perante as possiveis criticas dos “espectadores”.

Aspectos pedagodgicos

Este jogo teatral, descrito por Augusto Boal na obra“Jogos para atores e ndo-atores” (1998), faz parte do por ele
chamado “arsenal” do Teatro do Oprimido: uma série de atividades pedagdgicas criadas para ajudar o aprendiz a de-
senvolver recursos criativos a partir do préprio corpo e suas possibilidades, com vistas a um desenvolvimento teatral
simultaneamente ludico e critico. “A maquina de ritmos” esta inserida na categoria Il dos jogos e exercicios - “Escutar
tudo que se ouve” - e, como o nome o diz, tem como objetivo estimular a inventividade sonora, de modo a levar o
aluno a refinar as suas relagées com o som e os elementos que fazem parte do universo sonoro (timbres, melodias,

ritmos etc), dentro de uma situacdo cénica.

As variantes do jogo, por sua vez, podem trazer desdobramentos da forma bdsica, em direcao a improvisacoes

corporais e sonoras cada vez mais tematizadas e complexas, contribuindo para que vocé, professor de Arte, possa

fazer uma abordagem mais reflexiva e critica sobre temas de interesse para a turma.

Pdginas no material do aluno

Secao 4 — A Sociedade Representada 39442

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
Descricao Sucinta

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Outro espaco, Recursos neces-

sarios para exibir = A arquitetura “solene” do teatro 1 aula de 50
meu espaco 5 4 Individual

um video do como espaco possivel. min.

(Artes Visuais) Youtube
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Aspectos operacionais

A atividade proposta utilizard o trecho do documentario da série “Obra Revelada” produzida pelo Instituto Itau
Cultural do Brasil (12'50" até 25'40"). Essa série de documentarios é apresentada pelo historiador da arte Jorge Coli e
tem como objetivo ouvir as impressoes e leituras de pessoas que tem contato com a arte, porém, sem serem estudio-
sas da drea. O trecho selecionado teve como convidado o maestro Luiz Malheiro que falou sobre sua relagdo com o

Teatro Amazonas, local onde trabalha.
http://www.youtube.com/watch?v=2_9_ez8Rk1U
1° Passo: Apresente a turma somente o inicio do documentario, sem dudio (12'50” até 13'37").

Peca para turma escrever que lugar é esse a partir do pequeno contato que tiveram com o video. Parece fami-
liar?

Conversem sobre as respostas dos alunos. Sera que ouve coincidéncia nas impressées?

20 Passo: Apresente a turma o video inteiro, agora com 4udio, para que tirem as duvidas e conhecam o lugar.
(12'50" até 25'40")

1. Os alunos véem uma construcao como arte? As pinturas, esculturas e objetos decorativos compdem o am-
biente do teatro? E possivel gostar de uma obra de arte sem entender a época ou conhecer quem produziu
tudo aquilo?

2. Peca que escrevam sobre a possibilidade de frequentar um teatro como o apresentado ou, ainda, se ja pas-
saram pela experiéncia em local semelhante.

3. Sera que se sentiriam melhor em assistir as apresentacdes do lado de fora, como mencionado pelo maestro
com 15 mil pessoas?

Agora cabera a vocé, professor, conduzir um rico debate a partir do que os alunos relataram e refletiram sobre

o video.

Aspectos pedagodgicos

O Teatro Amazonas foi inaugurado em 1896 e é considerado a “casa” da musica erudita da regido. Esta propos-
ta, de apresentar o documentdrio na secao de Teatro e ndo na de Musica, tem na arquitetura o seu ponto alto. Uma

construgao arquiteténica que recebe o nome de “teatro” e que nos remete ao inicio da aula da secao 4 desta Unidade.

O maestro Luiz Malheiro apresenta o Teatro Amazonas pela coxia (area reservada aos atores, invisivel para o
publico), maneira simbdlica de liberar o olhar para algo novo. Essa mudanca de angulo instigara a curiosidade dos

alunos.

E muito rico observar a narrativa do maestro, pois o seu olhar esta impregnado de intimidade com aquele

lugar. Ele fala do teatro como “templo” dos musicos.

A pintura do teto possui a ilusdo de profundidade conhecida como trompe-lceil (“engana olho”), estudada na

secao 1 do Livro do Aluno, desta Unidade.
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O maestro e o professor andavam de pantufas pelo teatro, sera que os alunos observaram? Essa curiosidade

poderd desencadear uma boa conversa sobre a preservacao do patrimonio cultural.

Como foi apresentado na secao 4 do Livro do Aluno desta Unidade, a arte do Teatro pode se dar em qualquer

lugar, num teatro secular como o Amazonas ou numa praca ao ar livre. Qual tem mais “a cara” do século XXI?

Pdginas no material do aluno

Secao 4 — A Sociedade Representada
32a42

Tipos de Titulo da Material Divisao da Tempo

L o o Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Datashow e e di ;
sociedade em sua dimenséo
O espago que computador ) )
habito . . micro habita uma casa. Como a - 1 aulade 50
2l com o link bai- Individual )
g ligado2 danca pode fazer sua represen- min.
xado ou ligado a
(Danca) . 2 tacao?
internet.

Aspectos operacionais

A atividade proposta utilizard um trecho do balé Casa, da coredgrafa carioca Deborah Colker, apresentado em

um magnifico cendrio criado pelo artista Gringo Cardia, o qual pode ser visto no link: http://youtu.be/IcTPb4z8Nys

Ill

1° Passo: Peca a turma que desenhe uma casa “ideal” e destaque todos os seus elementos. Estimule-os a falar

sobre os seus respectivos trabalhos.

20 Passo: Apresente o video, solicitando que anotem em que parte(s) da coreografia perceberam existir algum

aspecto em comum com a sua propria casa.

30 Passo: Fazer com que cada um exponha as suas anotacdes. Procure esclarecer os aspectos criticos contidos

na obra Casa.

Aspectos pedagdgicos

Nesta atividade, caro professor, vocé devera chamar a atencao dos alunos para o aspecto “globalizante” da
industria cultural, onde todos, independentemente da natureza étnica, etaria, sexual ou psiquica passam ter as mes-
mas escolhas. Todo um contetdo de necessidades supostamente comuns é disseminado por meio dos veiculos de
comunicacdo de massa, ou seja, TV, radio, jornais, portais da Internet etc. Sendo assim se faz necessario possibilitar
aos alunos o acesso a uma multiplicidade de expressoes artisticas criticas e reflexivas, como é o caso do uso de uma

casa, exemplo utilizado nesta atividade.

Artes e suas Tecnologias
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Pdginas no material do aluno

Secao 4 — A Sociedade Representada 39442

Tipos de Titulo da Material Divisao da Tempo

g f o Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Avoz na drama- A atividade visa estimular a in-
S Letras de musi- = terpretacao de uma cancao, de 1 aula de 50
tizacao ) P ) o ) g Individual )
cas impressas maneiras diferentes e apenas min.
(MUsica)

com o uso da voz.

Aspectos operacionais

1° Passo: Peca para que cada aluno escolha uma letra de musica, e que individualmente escolha uma voz para
interpreta-la. Falando ou cantando, cada um deve interpretar de maneira diferente. Caso tenham dificuldade, algu-
mas dicas sdo: voz “de ditador”, cantor de épera, disk jockey, crianca, adolescente, bébado, ledo, flor, ofegante, canhao,

sirene, bebé, serpente, voz morrendo, politico, resfriado, locutor de futebol, lingua presa, estrangeiro, com soluco.

2° Passo: Apresentar para o grupo o texto escolhido, com a sua interpretacdo pessoal. A sua mediacdo, caro
professor, é aqui imprescindivel para a conquista de um ambiente ltdico e agradavel, propicio a liberdade de experi-

mentacdo e sem juizos de valor que inibam as expressdes dos alunos pelos préprios colegas.

Aspectos pedagdgicos

O homem comeca a viver explorando sua voz (choro, espirro, arroto, tosse, respiracdo, rouquiddo, soluco, gemi-
do de dor). Imita os sons da natureza (vento, chuva, trovao, 4gua, ondas, cascatas, raios, trovoes, mar etc); os animais
(uivo, latido, grito, ronronar). Comunica-se com o outro, conquista o0 macho ou a fémea. Defende-se, agride gritando,
rosna igual aos animais para proteger-se. Comunica-se com Deus, com os mortos. Canta para afastar os maus es-
piritos, as doencas, a morte, vencer as tempestades, chamar a chuva, obter a fertilidade da terra.Cada ser humano
tem a sua voz. Porém, na grande maioria das vezes, esta ndo se realiza em sua verdadeira potencialidade porque é
mascarada, bloqueada ou modificada por uma série de fatores ambientais, sociais, psicolégicos, e até patolégicos. No
teatro, a interpretacao de diferentes personagens e seres oferece um caminho para conhecermos e ampliarmos as
potencialidades da voz.



Pdginas no material do aluno

Secao 4 — A Sociedade Representada 39442

Tipos de Titulo da Material Divisao da Tempo

g f o Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Texto em copias | A concepcao de Augusto Boal

Teatro: a primei- impressas; sobre o Teatro como ponto G de4a6 1 aulade 50
; = rupos de 4 a aulade
rfainvencao . | de partida para uma reflexao
Perguntas escri p' [ alunos min.
({Ieati0) tas em pedacos coletiva sobre a arte da repre-
de papel sentagao.

Aspectos Operacionais

1° Passo: Distribua o seguinte texto (em cdpias impressas) a sua turma, dividida em grupos de 4 a 6 alunos:

“O teatro é a primeira invencdao humana e é aquela que possibilita e promove todas as outras invengdes e to-
das as outras descobertas. O teatro nasce quando o ser humano descobre que pode observar-se a si mesmo: ver-se
em acdo. (...) Um gato caca um rato, um ledo persegue sua presa, porém nem um nem outro sao capazes de se auto-
-observarem. Quando, porém, um ser humano caca um bisonte, ele se vé cacando, e é por isso que pode pintar, no
teto da caverna onde vive, aimagem de um cacador - ele mesmo - no ato de cacar o bisonte. Ele inventa a pintura

porque antes inventou o teatro: viu-se cacando. Aprendeu a ser espectador de si mesmo” (BOAL, 1996, p. 27).

20 Passo: Distribua uma ou mais de uma das seguintes questdes abaixo, escritas em pedacos de papel (uma

opcao interessante é sortea-los):

1. Para Augusto Boal, o teatro € a arte mais primitiva. O que vocé acha desta afirmacao?
2. Que experiéncias pessoais de teatro vocé ja vivenciou, enquanto espectador? E como ator?

3. Que obras e autores teatrais vocé conhece? Como conheceu? Ja leu ou assistiu a uma peca? Onde? Viu um
filme? Ouviu falar?

4. Vocé ja péde reconhecer um personagem de teatro numa propaganda, programa de TV, filme, novela etc?

30 Passo: um aluno de cada grupo devera ser o relator do grupo, anotando as principais ideias que surgirem

apos a leitura do texto e das perguntas;

40 Passo: apds alguns minutos para o desenvolvimento da atividade, o relator de cada grupo apresentara os
comentdrios ao restante da turma. Neste momento a sua mediacao, caro professor, é fundamental para a dinamica do

debate. Uma sugestao é refletir coletivamente sobre respostas diferentes e semelhantes para as mesmas questdes.
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Aspectos pedagodgicos

Augusto Boal (1931-2009) foi diretor de teatro, dramaturgo e escritor, tendo vinte e dois livros publicados em
vinte idiomas. Criou o Teatro do Oprimido, vertente que compreende o teatro como instrumento de emancipacdo
politica, educacado, saude mental e autonomia social. Para o teatrélogo brasileiro, a esséncia do teatro é o ser humano
que se auto-observa. Na obra da qual foi retirado o trecho utilizado nesta atividade, ele explica que na pré-histéria o
homem gravava cenas de caca nas paredes de pedras. Assim, construia a memoria de seu grupo social, transmitida
de geracdo a geracao. Inicia-se o processo de representacao da sociedade humana e com esta, o teatro. Desta forma,
podemos compreender que existe “teatro” em todas as situacdes em que uma histéria, um fato, noticia ou ficcdo é
apresentada a alguém - seja pela oralidade (palavra falada), seja por meio de um livro, pelo cinema, uma novela de TV,
um desfile de Carnaval, um ritual indigena, um espetdaculo circense ou até mesmo uma peca teatral! Somente quando

o teatro se profissionaliza, é que aparecem o ator (aquele que age) e o espectador (aquele que observa).

Atividade de Avaliacao

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

38

. . . Proposta de leitura comparativa
Leitura de ima- | Imagens impres- . 3
. o de duas imagens de épocas 1 aulade 50
gens, leiturade | sas ou exibidas o ) Duplas .
distintas, estimulada por per- min.

épocas com datashow

guntas prévias

Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente a turma as imagens do artista Jean Baptiste Debret e Eugénio Sigaud respectivamente.



Figura 1:“Negros de Carro”, de Jean Baptiste Debret.

Fonte: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/84/Jean-Baptiste_Debret_-_Negros_de_Carro.jpg

Figura 2:“Acidente de Trabalho", de Eugénio Sigaud.
Fonte: http://artenaescola.org.br/midiateca/publicacao/?id=58732&

20 Passo: Estimule a turma a falar sobre as imagens apresentadas. A imagem de Debret ja devera ser mais fami-
liar depois do estudo da primeira unidade de Arte.

Separe a turma em duplas para uma andlise mais detalhada e comparativa entre as imagens de acordo com
as perguntas abaixo (seria proveitoso que cada dupla formulasse um texto/relatério sobre semelhancas e diferencas
resultantes da analise das imagens):

1. Observe as pessoas e o contexto em que elas estdo para identificar a mais antiga e a mais recente;
2. Asimagens possuem varias pessoas. Onde elas estdo (em cada imagem separadamente)?
3. Descreva a arquitetura de cada imagem;

4. As pessoas estao desenvolvendo atividades, quais?

Artes e suas Tecnologias
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5. As pessoas estdo vestidas de maneira semelhante?
6. As pessoas da figura 1 estao descalcas, por qué?
7. Analise as condicdes de trabalho de cada imagem;

8. O rosto das pessoas ndo estd aparente nas imagens. O que podemos concluir dessa escolha em comum
entre os artistas?

9. Aspessoas e a atividade desenvolvida naimagem 2 (posicao social) podem ser consideradas uma consequ-
éncia do que estd “documentado” na imagem 1? Debata com sua dupla;

10. Depois de observar bastante as imagens, descreva as semelhancas e diferencas na escolha das cores e no
estilo dos artistas.

Observacao: Professor, vocé podera selecionar somente algumas questdes para estimular a leitura comparati-

va das imagens.

30 Passo: Recolha os textos ou relatérios e faca uma leitura atenta para diagnosticar o que a turma apreendeu

da vivéncia com a Arte na Unidade 1.

Aspectos Pedagogicos

Jean Baptiste Debret (1768-1848) foi um artista francés que veio para o Brasil em 1816 com a Missao Artistica
Francesa para fundar a primeira escola de belas-artes do pais. Retratou em suas pinturas o cotidiano da sociedade

brasileira do século XIX e documentou a pratica do trabalho escravo em nosso pais.

Eugénio Sigaud (1899-1979) foi um artista brasileiro conhecido como o pintor dos operarios por explorar em
suas telas, de maneira intensa e militante, o tema do trabalho, sobretudo a partir de meados dos anos 1930. A imagem

selecionada “Acidente de Trabalho” é de 1944 e pertence ao Museu Nacional de Belas-Artes (fundada por Debret).

Debret e Sigaud retrataram pessoas andnimas em seu contexto produtivo. O primeiro foi um pintor histérico e

o segundo sofreu influéncia nacionalista e expressionista.

As imagens sugeridas podem encaminhar um debate politico e social.



Volume 1 Modulo 4 ¢
Arte por toda
parte

Recursos e ideias para o
Professor

Tipos de Atividades

Para dar suporte as aulas, seguem os recursos, ferramentas e ideias no

Material do Professor, correspondentes a Unidade acima:

Atividades em grupo ou individuais

Sdo atividades que sdo feitas com recursos simples

disponiveis.

Ferramentas

Atividades que precisam de ferramentas disponiveis

para os alunos.

Avaliacao

Questdes ou propostas de avaliacdo conforme orien-
tacao.

Exercicios

Proposicoes de exercicios complementares
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Tipos de
Atividades

Tipos de
Atividades

Titulo da
Atividade

Atividade Inicial

Material
Necessario

Descri¢ao Sucinta

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

Transformando
o cotidiano em

arte.

Imagens
impressas ou
apresentadas no
Datashow;

equipamentos
e materiais
diversos para
a producao
artistica em sala
de aula.

A atividade relaciona, de modo
prético, a producdo artistica
com o cotidiano, levando a

percepgao da arte como algo
inerente a vida.

Pequenos
grupos (3a 4

alunos).

1 aula de 50
min.

Secao 1 — A materialidade da arte

Titulo da
Atividade

Material
Necessario

Descricao Sucinta

Pdginas no material do aluno

57 a63

Divisao da
Turma

Tempo

Estimado

Materiais extra-

Imagens impres-

Observacéo de obra de Vik Mu-

At o niz para perceber a transforma- o 1 aulade 50
ordinarios sas ou exibidas ] o Individual. .
datash ¢ao dos materiais no processo min.
ReUET com datashow.
(Artes Visuais). criativo do artista.
Telefones
celulares
. que possam o -
Movimento Montagem coreografica utili-
. gravar peque- Grupos de 5 1 aula de 50
e tecnologia zandootelefone celular como .
nos frames e ) o alunos. min.
(Danca). recurso de producao artistica.

computador
com acesso ao
Youtube.




Tipos de

Atividades

Titulo da Material - . Divisao da Tempo
. - Descricao Sucinta !
Atividade Necessario Turma Estimado
Imagens
De que matéria Impressas ou
& feita a musica? reproduzidas Obse.rv?gao e reflexao so‘bre a i, 1 aula'de 50
no Datashow, | materialidade do som: o timbre. min.
(Musica). com acesso a
Internet.
Vs T Imagens impres- | Reflexdo sobre a funcao social
e sas ou exibidas | da mascara, elemento simbolo Grupos de 4 1 aula de 50
por meio de do teatro, levando em conta a alunos. min.
(Teatro). datashow. sua materialidade.
Méascara, um Imagens impres- | Reflexdo sobre a funcéo social
outro eu sas ou exibidas | da mascara, elemento simbolo Grupos de 4 1 aulade 50
por meio de do teatro, levando em conta a alunos. min.
(Teatro). datashow. sua materialidade.

Secao 2 — A arte no corpo e na sociedade

Pdginas no material do aluno

64 a 69

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 o - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Imagem impres-
sa ou exibida
o [BELER e Analisar a expressao corporal
O corpo fala na pintura “A Ventania’, de An- S 2 aulas de 50
o ndividual.
(Artes Visuais.) R,e.cursos nec.e;. tonio Parreiras, através do video min cada.
Sarlos para exioir da série “Obra Revelada”.
um video do
Youtube.
Computador
Minha danca, com acesso ao | Compreender que é possivel fa- |  Individual ou
meu recado o 1 aulade 50
Youtube, papel | zer uma reinvindicacdo usando | em pequenos .
min.
(Danca). e lapis para a danga como meio. grupos.
desenho.
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Tipos de

Atividades

Titulo da
Atividade

Material
Necessario

Descricao Sucinta

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

Tipos de
Atividades

Imagem impres-

B Tl e — Gruposde4 | 2aulasde 50
- efletir sobre alguns géneros rupos de aulas de
ke com Datashow. o e P i
musicais e sua danca. alunos. min cada.
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(Teatro). de fotos do alunos).
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Tipos de

Atividades

Titulo da
Atividade

Material
Necessario

Descricao Sucinta

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

Tipos de
Atividades

Qual afuncéoa Imagens
musica? impressas ou Reflexdo sobre as diversas fun- | Individual ou 2 aulas de 50
reproduzidasno | ¢ées da musica na sociedade. em grupo. min.
Lhizerza). Datashow.
Celulares,
Fazendo da vida 30, di 5 -
ical aparelho de Fonfepgao, divulgagio e rea Toda a turma 2 aulas de 50
um musica som, equipa- | lizacao de um flash mob numa ) _
’ i num sé grupo. min. Cada.
(Teatro). mento de sono- area comum da escola.

rizacao, CDs.

Secao 4 — Onde estd a arte?

Pdginas no material do aluno

78 a 82

Titulo da Material - . Divisao da Tempo
- - Descricao Sucinta .
Atividade Necessario Turma Estimado
; A partir dos grafites de Panmela
Grafite para | magens impres- i i g.
o Castro, discutir o espaco da arte | Grupos de qua- 2 aulas de 50
[SEEELT sas ou exibidas o } . )
datash publica e as questdes sociais tro alunos. min. Cada.
AUET com datashow.
(Artes Visuais). presentes na arte urbana.
Dang¢ando num Computador
g conectado a In- Reflexao sobre as mudancas
mundo globali- ) o - Trabalho indivi- 1 aula de 50
d ternet para apre- | trazidas pela globalizacdo e sua .
Zaus o i ) dual. min.
ciacdo de videos repercussao nas artes.
(Danca) do youtube.
Imagens impres-
De onde vem 2 'b"od Debate sobre as nocées de - ’ REI
o sas ou exibidas rupos de qua- aulas de
essa musica? globalizacdo e industria cultural P q )
com datashow; . da misi tro alunos. min. Cada.
‘i no universo da musica.
(Musica). celular.
Em busca dos
artistas Celular; filmado- | Pesquisa de campo com artistas | Gruposde qua- | 2 aulas de 50
ra; datashow. da comunidade/bairro/cidade. | tro a seis alunos. min. Cada.
(Teatro).
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Atividade Inicial

Tipos de Titulo da Material Divisao da Tempo

- o o Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Imagens
impressas ou

apresentadas no
A atividade relaciona, de modo

Datashow;
Transformando prético, a producdo artistica Pequenos
- equipamentos - R 1 aula de 50
o cotidiano em com o cotidiano, levando a grupos (3a4 .
Rl min.
arte. SUIENITETE percepgao da arte como algo alunos).

dhieEs s inerente a vida.
a producéo
artistica em sala

de aula.

“Cinema é uma ideia na cabeca e uma camera na mao”. Com esta frase, Glauber Rocha nos fornece um exce-

lente motivador para uma atividade ligada as artes em geral. Procure centrar a atividade de sala de aula no que estd
dito na frase.

- -
Aspectos Operacionais
10 Passo: Discuta com os seus alunos que materiais sdo necessarios para a realizagcdo das diversas atividades
artisticas (fotografia, escultura, musica, danca, teatro, poesia, pintura e literatura).

20 Passo: Mostre para eles as imagens a seguir e discuta com eles os materiais usados em cada imagem, sempre

se preocupando em perguntar a eles onde os mesmos podem ser facilmente encontrados.

T
1
4
8y

¥ C o
1 - - -

Figura1(http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/04/Mosaico_Trabajos_H%C3%A9rcules_%28M.A.N._Ma-
drid%29_07.jpg)
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Figura2(http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/18/Cal%C3%A7ad%C3%A30_de_Copacabana_-_Rio_de_Janei-
ro_%282%29.JPG)

Figura 3(http://farm1.staticflickr.com/238/517260292_088ce90b7b_o.jpg)

Figura 4 (http://farm3.staticflickr.com/2384/2203113364_2674a81aa3_o.jpg/ http://img1.mlistatic.com/ivan-brasil-escultura-
-em-barro-o-pescador-18-cm-1982_MLB-0-155049031_9222.jpg)
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(http://farm4.staticflickr.com/3378/3265981433_ff2bf1ea29_o.jpg)

30 Passo: Dé aos alunos a possibilidade de escolherem alguma manifestacdo artistica, forme pequenos grupos
(3 a4 alunos) e oriente-os no processo de producao artistica: escolha do material, caracteristicas da linguagem artis-
tica, definicao da ideia e execucao.

40 Passo: Depois de pronto os trabalhos, discuta com eles conjuntamente os critérios de avaliacao (por exem-
plo: coeréncia na realizacdo de cada momento do processo, esmero na execucao de cada parte, atencao para a carac-
teristica de cada material, definicdo precisa dos materiais principais e secundarios, riqueza dos temas, plenitude dos
resultados etc).



Aspectos Pedagdgicos

O importante na presente atividade é:

1. Mostrar para os alunos o quanto a arte se acha presente no cotidiano e como néo é preciso a utilizacdao
de recursos “complicados” para a realizacdo de um atividade artistica. Uma caixa de fésforo, por exemplo,
pode funcionar como um instrumento de percussdo, assim como uma caixa de lapis de cera pode abrir um
espaco para expressdo nas artes plasticas.

2. Levar os alunos a questionar o carater quase “sagrado” da obra de arte e a imagem do artista como uma
espécie de ser inspirado, que se encontra sob o dominio de forcas que ele nao controla e que ganham voz
através dele.

3. Incentivar a producao artistica dos alunos.

4. Deixar claro que, potencialmente, todos somos de algum modo, artistas.

Pdginas no material do aluno

Secao 1 — A materialidade da arte s

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Observacgéo de obra de Vik Mu-

Materiais extra- | |magens impres-
s o niz para perceber a transforma- . 1 aula de 50
puatl sas ou exibidas ] o Individual. .
¢do dos materiais no processo min.

(Artes Visuais). | com datashow.

criativo do artista.

Aspectos Operacionais

1° Passo: Apresente as imagens sem desencadear uma explicacdo sobre elas. Peca para que observem e desen-

volvam um comentdrio escrito sobre as possiveis relagcdes entre as imagens.
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Figura 1:“Narciso’, obra realizada entre 1594 e1596, do pintor Caravaggio.

Fonte: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/de/Michelangelo_Caravaggio_065.jpg

Figura 2: Caminhao de lixo no Lixdo da Vila estrutural, Brasilia.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:LixaoCaminhao20080220MarcelloCasalJrAgenciaBrasil.jpg



Figura 3:“Narciso”(2006), obra deVik Muniz.
Fonte: https://www.flickr.com/photos/dodge/263874712/

2° Passo: Agora explique para turma que a Figura 3 é uma fotografia de Vik Muniz desenvolvida com lixo e su-
catas ilustradas pela Figura 2 e uma releitura da Figura 1, obra de Caravaggio. Proponha um debate sobre a selecao e

o estudo dos materiais no processo criativo do artista.

30 Passo: Conclua a atividade solicitando que os alunos troquem os textos entre si para que analisem o que os
colegas escreveram e facam a corregao escrevendo na folha do colega o que foi explicado e debatido minutos antes.
Esta pratica possibilita uma eficiente avaliacao da aprendizagem. Recolha para analisar o resultado do texto, que se

tornou uma producdo em dupla.

Aspectos Pedagogicos

Michelangelo Caravaggio (1571-1610) foi o mais original e influente pintor italiano do século XVII. O realismo
de Caravaggio é tal, que se tornou necessario um novo termo - “naturalismo” - para distingui-lo. O que melhor carac-
teriza a pintura deste artista € o modo revoluciondrio como ele usa a luz. Ela ndo aparece como reflexo da luz solar,

mas é criada intencionalmente pelo artista, para dirigir a atencao do observador.

Vik Muniz (1961-) é um artista contemporaneo paulista que vive em Nova York desde 1983. Realiza séries de
trabalhos nas quais investiga, principalmente, temas relativos a memoria, a percepg¢ao e a representagao de imagens
do mundo das artes e dos meios de comunicacdo. Faz uso de técnicas diversas e emprega nas obras, com frequéncia,

materiais inusitados como acucar, chocolate liquido, doce de leite, catchup, gel para cabelo, lixo e poeira.

A escolha das trés imagens nesta atividade tem como objetivo levar o aluno a perceber que os materiais ndo

convencionais estdo, mais do que nunca, presentes na arte. E muito importante frisar que o artista pesquisa os mate-
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riais e suas possibilidades tanto como suporte quanto como elemento da obra. A Figura 2 ndo tem como objetivo in-
dicar o local onde o artista pesquisou e recolheu os materiais para desenvolver o trabalho da Figura 1, tendo somente
uma funcao ilustrativa. Associar Caravaggio com Vik Muniz é um excelente exemplo de releitura e apropriacao de uma

obra de arte. Vale ressaltar que o trabalho final de Vik Muniz é uma fotografia, concebida a 20 m de altura da imagem

montada no chdo com o lixo e as sucatas, que depois é desmontada!

Pdginas no material do aluno

Secao 1 — A materialidade da arte -

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Telefones
celulares
. que possam o -
Movimento Montagem coreografica utili-
. gravar peque- Grupos de 5 1 aula de 50
e tecnologia zandootelefone celular como .
nos frames e ) o alunos. min.
(Danca). recurso de producao artistica.
computador
com acesso ao
Youtube.

Aspectos operacionais

10 Passo: Apresente o video de danga do link http://youtu.be/aukgURVi26¢, discutindo com seus alunos os

aspectos tecnoldgicos ai presentes, como ponto de partida para a proposta a seguir.

Trata-se de um trabalho sobre Afrodescendéncia, realizado na Universidade Federal do Ceara. Os locais de
gravacao foram: Comunidade Indigena Pitaguary, Ex-Casa de Engenho em Pacatuba, Parque das Andreas. Interpretes:

Jéssica Maria e Raquel Teixeira. Direcao e Imagem: Raquel Teixeira, Orlenildo Cordeiro e Igor Leal.

2° Passo: Peca que cada grupo grave frames em celulares, com movimentos bem simples de uma parte do

corpo a escolha de cada um dos cinco componentes.

30 Passo: Os grupos deverdo memorizar os movimentos gravados e apresenta-los como uma pequena coreo-

grafia, escolhendo a ordem de apresentacao, a quantidade de repeticdes e a velocidade com que serao feitas.

40 Passo: Apresentacao dos resultados.
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Aspectos Pedagdgicos

Caro professor,

Deixe claro que o uso da tecnologia na danga nao é tao recente como parece... A coredgrafa LoieFiller estudou
Gtica para testar transformagdes nas imagens do corpo no final do século XVIIl. Mas foi depois de 1960, que muitos
experimentos foram feitos nesse campo. Explique a seus alunos que a relacdo da danga com a tecnologia vai além
da documentacgdo (maquinas que registram espetaculos) ou substituicao de elementos cénicos (video ou projecao
digital no fundo do palco como cenério).

O trabalho realizado em aula é o mesmo que o coredgrafo americano, Merce Cunningham fazia, usando sof-
twares para uma criacao coreografica. A tecnologia, neste caso, ndo é um meio “neutro” de passagem de informacéo,

mas sim, uma parceria de criacdo, uma possibilidade de organizacdo do pensamento-movimento.

Pdginas no material do aluno

Secao 1 — A materialidade da arte S

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descri¢ao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Imagens
De que matéria Impressas ou

reproduzidas Observacao e reflexao sobre a e 1 aula de 50
ndividua.
no Datashow, | materialidade do som: o timbre. min.

é feita a musica?

(Mdsica).

com acesso a

Internet.

De que matéria é feita a musica?(Atividade de Musica)

Aspectos Operacionais

1° Passo: Apresente as imagens dos seguintes instrumentos musicais e peca aos alunos que observem e desen-

volvam um comentario escrito sobre os diferentes materiais de cada um:
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Figura 1: Flauta de osso da pré-historia.

Fonte: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:PiscalDivjeBabe.jpg

Figura 2: Maraca de cabaca, da cultura Guarani.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Xam%C3%A3_guarani.jpg



Figura 3: Alfaia de Maracatu, instrumento afro-brasileiro de madeira e couro animal percutido com baquetas de madeira.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Music_instrument_alfaia.jpg

Figura 4: Triangulo de metal, tipico da musica nordestina.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Tri%C3%A2ngulo_(instrumento_musical)
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Figura 5: Harpa paraguaia. Instrumento de madeira decorada e cordas.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Harpa_paraguaia

20 Passo: Agora converse com a turma sobre os materiais utilizados na manufatura de instrumentos musicais
como: couro, madeira, plastico, metal, cabaga, bambu etc. Proponha um debate sobre a selecdo e o estudo dos me-

Ihores materiais para se conseguir um som claro, limpido.

30 Passo: Conclua a atividade solicitando que os alunos pesquisem em suas mochilas, bolsas e pastas o maximo
de objetos com quais consigam produzir um som. Podem, também, investigar objetos sonoros e instrumentos musi-
cais que tém em casa. Peca que, se puderem, gravem essas sonoridades nos celulares para uma apreciacdo, em sala,
dos sons mais interessantes que encontraram durante a semana até a proxima aula. Pode-se até mesmo compor em

conjunto, fazer composicdes apenas com esses timbres. Experimente!

Aspectos Pedagogicos

Instrumentos de sopro, corda e percussiao

Alguns exemplos de instrumentos de corda: cavaquinho, violdo, guitarra, violino, viola, contrabaixo, violoncelo.
E o berimbau? Tem uma corda também, ndo é? S6 que se bate ou percute nela com uma vareta e uma moeda. Em
alguns instrumentos de corda (e na orquestra sdo quase todos), é usado um arco para fricciona-las (uma haste de
madeira com crina de cavalo). E isso mesmo: os fios do cabelo ou do rabo do cavalo sdo usados no arco, para tocar o

violino, instrumento que também pode ser tocado com os dedos.

Os instrumentos de sopro sao a flauta, o saxofone, a clarineta, o trompete, o trombone, a tuba, o apito e
também o assobio! Vocé sabe assobiar? Com quantos dedos? S6 com os labios? Com a méo toda? Entao ja toca um

instrumento de sopro! Os sopros podem ser classificados em metais e madeiras. Os instrumentos de madeira sao



flautas, oboés, clarinetas, fagotes e saxofones. Antigamente, a maioria deles era realmente de madeira; mas agora
somente os oboés sdo feitos de madeira. E os de metal? Sdo as tubas, trombones, trompas, trompetes, bombardinos,

entre outros.

Os instrumentos de percussdao sao aqueles que batemos (tambor, surdo, timpano, tamborim, triangulo,
coquinho, prato, xilofone), sacudimos (chocalho, ganza, maraca, caxixi), ou raspamos (reco-reco e afoxé), entre muitos
outros, como tampas de panelas, garrafas de plastico com grdos arroz, latinhas com graos de feijao ou de pipoca,
canos de PVC tocados com chinelos. E por ai vai!

As familias dos instrumentos sao enormes. Cada cultura, sociedade ou grupo os explora, privilegia e classifica

de um jeito diferente, e espero que vocé e seus alunos também crie os seus.

Pdginas no material do aluno

Secao 1 — A materialidade da arte -

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descri¢ao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Méscara, um Imagens impres- | Reflexdo sobre a funcéo social
outro eu sas ou exibidas | da mascara, elemento simbolo Grupos de 4 1 aulade 50
por meio de do teatro, levando em conta a alunos. min.
(Teatro). o
datashow. sua materialidade.

Aspectos Operacionais

10 Passo: apresente aos seus alunos as seguintes imagens, sem fornecer informagées de anteméao sobre as

mesmas:

Figura 1 - México Figura 2 - Guatemala
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Figura 3 - Paraguai

Figura 4 - Bolivia Figura 5 - Brasil

2° Passo: divida a turma em pequenos grupos (até 4 alunos) para que discutam juntos sobre as seguintes

questoes :

a. O que todas estas mascaras tém em comum?

b. Vocé pode imaginar com que tipo de atividades elas se relacionam, e o que representam dentro de suas
respectivas sociedades?

¢. Vocé poderia organiza-las segundo uma ordem cronolégica (das mais antigas as que Ilhe parecem mais
atuais)?

d. Tente descobrir de que materiais sao feitas.
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30 Passo: peca a um aluno de cada grupo que apresente a turma as conclusdes de seu grupo, como estimulo

a um debate coletivo.

40 Passo: apresente a turma informacdes bdsicas sobre as mascaras para que possam avaliar a sua prépria ca-

pacidade de observacao, imaginacao e conhecimento do tema.

Aspectos Pedagogicos

A mascara é o simbolo do teatro. Todas as culturas, de todos os tempos, criaram mascaras como um elemento
fundamental de representacao do homem, presente na maior parte de suas festas, rituais e cerimonias. Por isso, as
mascaras foram e continuam a ser produzidas por todo o mundo, como objeto que faz parte da estratégia de ocul-

tacao da identidade, seja para brincar, assustar, protestar, entrar em contato com o sagrado e muitas outras coisas.

Os materiais de que sao feitas sdo o testemunho concreto de uma etnia, uma sociedade, uma época ou de
uma funcéo especifica dentro da comunidade a que pertence. De couro, plastico, fibras naturais, tecido, arame, metal,
barro, adornadas com fitas, tintas, contas, pedras preciosas, metais nobres, as mascaras sdo ainda a prova da inventi-

vidade de um povo, uma sociedade, uma tecnologia. Algumas informacodes sobre os exemplos utilizados:

= Figura 1: Mdscara de pedra encontrada em Teatihuacén, a maior cidade da América Pré-colombiana; era a
cidade dos deuses e dos mortos, onde se enterravam as pessoas ilustres, situada a 40 km da atual cidade

do México.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Teotihuacan

= Figura 2: Mascaras de madeira da Guatemala, com formas da fauna local. Embora facam parte da arte pré-

colombiana, ainda hoje sédo vendidas nas feiras populares como artesanato.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Guatemala-Mask.jpg

= Figura 3: Mascaras tradicionais da cidade de Tobati, Paraguai, confeccionadas com raiz de timbé (cipd).

Muito antigas, de caracteristicas antropomorficas (misturam elementos humanos e animais).

Fonte: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:M%C3%A1scaras_de_timb%C3%B3.JPG

= Figura 4: Mascara metdlica do Carnaval de Oruro, Bolivia. A festa remonta ao periodo da coloniza¢ao espa-
nhola.

Fonte: http://es.wikipedia.org/wiki/Morenada

* Figura 5: indio Enawene-Nawe de Mato Grosso, com pintura corporal, cocar de penas de aves, aderecos

artesanais em palha e cip6s. Atual.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Enawene-nawe_1252a.JPG
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Respostas comentadas

Sdo mascaras de paises da América Latina: México, Guatemala, Paraguai, Bolivia e Brasil.

As respostas devem se aproximar dos seguintes temas: as mascaras representam pessoas vivas e mortas, ani-

mais, espiritos, forcas da natureza etc. em atividades rituais, funerais, festivas, populares e comunitarias.

Sdo todas de origem muito antiga, do periodo pré-colombiano, exceto a da Figura 4 (Carnaval de Oruro,

periodo colonial).

Na ordem em que aparecem: pedra, madeira, cipd, metal e palha.

Pdginas no material do aluno

Secao 2 — A arte no corpo e na sociedade A

Tipos de Titulo da Material Divisao da Tempo

Descricao Sucinta

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

60

Imagem impres-

sa ou exibida

com Datashow. | Analisar a expresséo corporal

O corpo fala na pintura “A Ventania’, de An- Individual 2 aulas de 50
_ . . i ) ndividual. .
(Artes Visuais.) Recursos neces tonio Parreiras, através do video min cada.

sarios para exibir

da série “Obra Revelada”.
um video do

Youtube.

Aspectos operacionais

A atividade proposta utilizara o trecho do documentario da série “Obra Revelada” produzida pelo Instituto Itau
Cultural do Brasil (do inicio até 14'20”). Essa série de documentdrios é apresentada pelo historiador de arte Jorge Coli
e tem como objetivo ouvir as impressoes e leituras de pessoas que tém contato com a arte, porém, sem serem estu-
diosas da area. O trecho selecionado teve como convidado Edilson de Souza, funcionario da Pinacoteca do Estado de

Sao Paulo, que falou sobre a pintura A Ventania, de Antonio Parreiras.
http://www.youtube.com/watch?v=LruWn5149CQ

1° Passo: Nas artes visuais, a imagem estatica também pode transmitir sensacdes e emogdes capturando mo-
mentos e o movimento. Na imagem a seguir, o artista utilizou a paisagem e o corpo humano para comunicar-se com
o observador. Apresente aimagem sem iniciar uma explicacdo e peca para que os alunos comentem, debatendo com

a turma.



Figura 1:“A Ventania”, de Antonio Parreiras, 1888.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Parreiras-ventania-pinac.jpg

2° Passo: Apds a conversa inicial, apresente o video com o comentario pessoal de Edilson de Souza, que nao é
especialista em Arte, mas convive com a linguagem. Faca com que os alunos percebam o quanto a posicao corporal

da figura feminina na imagem foi significativa para Edilson.

39Passo: Continue a conversa colhendo as impressdes dos alunos sobre a interpretacdo apresentada no vi-
deo. Serd que eles enxergariam tudo o que o trabalhador da Pinacoteca viu? Serd que a familiaridade com a obra o
favoreceu? Estimule a conversa. Chame a atencao para o percurso do Edilson e do professor convidado pelas salas da

Pinacoteca; simbolicamente, ha um deslocamento para um ambiente propicio para a observacao de obras de arte.

4°Passo: Proponha a turma que, individualmente, procure em jornais e revistas imagens de corpos humanos em
posicdes ou situacdes que traduzam uma sensacao previamente escolhida. Eles deverao colar as figuras escolhidas em
folhas de papel A4, sem explicar nada e expor na sala de aula para que todos tentem identificar, juntos, as sensacdes e
emocgdes pesquisadas por cada um. (a parte da pesquisa em jornais e revistas podera ser realizada em casa; se a ativida-

de for desenvolvida fora da aula os demais passos poderao ser executados em um tempo de aula de 50 min).

Aspectos pedagoégicos

Antonio Parreiras (1860-1937) foi um pintor, desenhista e ilustrador nascido em Niterdi, RJ. Na Academia Im-
perial de Belas Artes, dedicou-se, sobretudo, as aulas de pintura de paisagem, flores e animais com o pintor alemao
Georg Grimm. O professor o estimulou a pintar fora dos ateliés da academia. Parreiras foi um dos responsaveis pela

renovacdo na pintura de paisagem brasileira. Trata o tema com autonomia, foge dos modelos académicos e procura a
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especificidade do panorama natural brasileiro, com base na observacdo direta da Natureza.O artista viveu em Veneza,
onde suas telas tornaram-se mais cheias de figuras e com a pasta de tinta ainda mais espessa. O artista se aproximou
de técnicas impressionistas da pintura italiana. E na temporada europeia que ele comeca a interessar-se pela figura

humana.

Atualmente a casa do artista em Nitero6i é o Museu Antonio Parreiras, de responsabilidade do Estado do Rio de

Janeiro.

Pdginas no material do aluno

Secao 2 — A arte no corpo e na sociedade A
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Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Computador
Minha danca, com acessoao | Compreender que é possivel fa- | Individual ou
R o 1 aulade 50
Youtube, papel | zer uma reinvindicagcdo usando | em pequenos .
min.
(Danca). e lapis para a danga como meio. grupos.
desenho.

Aspectos operacionais

10 Passo: Apresentar as seguintes imagens, estimulando um debate livre sobre as impressées que as mesmas

despertam nos alunos:

Figura 1: Grafite de Daniel Melim (2009). Parede do Museu Afro-Brasil, Parque Ibirapuera, Sao Paulo.

Fonte: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Grafite_-_Daniel_Melim,_Museu_Afro_Brasil_1.JPG



Figura 2: Breakdance, estilo de danca do movimento Hip Hop.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Dan%C3%A7a_hip_hop

20 Passo: Peca que cada aluno desenhe algo que queira reinvindicar, que crie um cartaz com uma frase provo-

cativa, escreva um verso, ou tente criar um rap. O trabalho pode ser feito em pequenos grupos, também.

30 Passo: Proponha que os alunos tentem “dancar” o seu protesto, com movimentos livres ou inspirados na
“danca de rua” Para facilitar a desinibicao, deixe que formem grupos naturalmente, sem um numero exato de alunos,

estabelecendo um tempo possivel na aula ou como tarefa da semana, a ser apresentada na aula seguinte.

Aspectos Pedagogicos

Um dos exemplos mais significativos do uso da danca e da expressao do corpo como forma de critica, protesto
e denuncia surgiu no contexto do chamado “movimento Hip-Hop” da década de 1970, que, dos guetos negros de
Nova lorque se difundiu por todo o mundo, criando uma cultura jovem definida por comportamento, estilo de rou-
pas, musica e danca. Dos elementos que a constituem, destaca-se a “danca de rua” — também conhecida como Street
Dance -que se caracteriza por movimentos carregados de expressividade, maquinais, invertidos, as vezes bruscos e

quebrados, representando a dinamica cadtica do mundo atual, sobre a qual os rappers expdem as suas criticas.

Artes e suas Tecnologias
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Pdginas no material do aluno

Secao 2 — A arte no corpo e na sociedade T

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Imagem impres-
pangandoa | saouexbida | oo e : Gruposde4 | 2aulas de 50
ot erlietir sopre alguns generos rupos ae aulas ae
ke com Datashow. o e P i
musicais e sua danca. alunos. min cada.
(Msica). Aparelho de
som.

Aspectos operacionais

A atividade proposta utilizard imagens e musicas de diferentes géneros musicais. A escuta pode vir separada
da imagem para que essa reflexao e posteriormente um debate, apresentem diferentes vivéncias e opinides. Num

segundo momento, pode-se colocar a musica e imagem juntas para um debate final.

1° Passo: apresente aos seus alunos as seguintes imagens, e posteriormente a musica:

Figura 1: Bailarina classica.
Fonte da imagem: http://www.freeimages.com/photo/1182070

Fonte da escuta: https://soundcloud.com/search/sounds?q=valse&filter.license=to_modify_commercially



Figura 2: Escola de Samba.
Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/GRES_Independentes_de_Boa_Vista

Fonte de escuta: https://www.youtube.com/watch?v=5DIdkD9DEeA

20 Passo: Apos a conversa inicial, escuta das musicas e observagao das imagens, pode-se pedir que cada grupo
faca uma lista dos géneros de musica conhecidos e das dancas que os acompanham. Que musicas nos fazem ter von-

tade de nos expressarmos com o corpo e que movimentos nos inspiram a criar uma musica ou melodia?

39Passo: Serd que, em todas as culturas, as dangas sdo acompanhadas por musica e todas as musicas sdo ex-
pressas pelo movimento corporal? Serd que existem musicas que ndao nos motivam a um movimento? E que dancas

podem ser executadas sem musica?

4°Passo: Proponha a turma que, individualmente ou em grupo, faca uma pesquisa sobre o assunto em casa, na

familia, na Internet, com amigos que dancam e com musicos.

Aspectos Pedagogicos

A musica pode nos sugerir um movimento e um movimento corporal pode nos levar a uma danca, mas sdo
artes e expressdes independentes. Sem musica ndo hd danga. Sem movimento corporal também néo. Sera? O que po-
demos pensar sobre estas duas afirmacoes? E a danc¢a dos surdos? E as musicas dancadas pelos tetraplégicos? A mu-
sica independe da danca e vice-versa, mas, nesta secao, estamos conversando sobre as musicas dancadas e as dancas

tocadas, como o samba e a valsa.

O frevo, o tango, o maxixe, o lundu, o rock, o funk fazem parte de tantas outras manifestacdes de musicas e
dancas que nos inspiram a um e a outro. A can¢ao “Marcha Soldado” que conhecemos ainda criangas, nos sugere rapi-
damente que comecemos a marchar com a mao em continéncia; as festas de quinze anos tém, em seu apice, a valsa, e
o samba dancado esta presente em quase todas as regides do Estado do Rio de Janeiro, como uma representacdo da
nossa cultura. Pensarmos sobre a musica e a dancga e suas relagcdes é sempre um momento rico. Mas sugiro ainda que

pegue seu pandeiro, afine a voz e coloque um sapato bem confortavel para sair por ai bailando e cantando!

No site http://www.musicabrasilis.org.br/pt-br/instrumentos podemos ouvir todos os instrumentos. Vale a

pena conferir.
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Secao 2 — A arte no corpo e na sociedade

Titulo da
Atividade

Tipos de
Atividades

Material
Necessario

Descricao Sucinta

Pdginas no material do aluno

64 a 69

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

A magia da
mimica

(Teatro).

Aparelhos celu-
lares ou camera
fotografica; cabo
de transmissao
de fotos do
celular para o
computador.

Experimentar a criacdo de
personagens-tipo por meio de
mimica, usando celulares como
registro.

Pequenos
grupos (3 a4
alunos).

2 aulas de 50
min cada.

1° Passo: apresente a turma as imagens:

Aspectos Operacionais

Figura 1: Charles Chaplin interpretando AdenoidHynkelemno filme “O Grande Ditador” (1940), como satira a Adolf Hitler e

seu estilo de oratdria.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Dictator_charlie3.jpg



Figura 2: Marcel Marceau como “Bip, o palhago”(1974).

Fonte: http://en.wikipedia.org/wiki/Marcel_Marceau

2° Passo: Comente com seus alunos aspectos da gestualidade presente em cada imagem, como cada um dos
artistas constroi com a expressao facial e corporal (além da caracterizacao e figurinos) a emocdo que deseja transmitir
por meio de seus respectivos personagens. Pergunte se identificam os artistas e as obras estdo interpretando, ou
percebem semelhancas entre estes e outros artistas e personagens. Como estimulo a atividade, apresente trechos
dos videos:

= Marcel Marceau -“O domador de ledes’, espetaculo de 1986.

http://www.youtube.com/watch?v=GWbtGAF gXc

= Charles Chaplin - “Carlitos nas trincheiras’, filme de 1918.
http://www.youtube.com/watch?v=zMjqiSxn6Uw

30 Passo: Organize a turma em pequenos grupos (3 ou 4 alunos). Cada aluno ira criar personagens diversos

apenas com a expressdo facial e gestos como, por exemplo, “a mae amorosa”; “o pai protetor”; “o corrupto”; “o ladrao”;

’

", u ",ou

“a noiva”; “a pecadora”; “a ricaca” etc, enquanto os colegas fazem uma “direcao de cena’, orientando se a postura ado-
tada pelo “ator” esta coerente com o personagem. Quando estiver satisfatéria (na opinido do grupo), serd fotografado
por meio do celular de um colega.

40 Passo: Havendo equipamento disponivel, as fotos deverdo ser transmitidas a um computador para uma exi-
bicdo comentada em sala de aula. A experiéncia pode ser adotada como ponto de partida para uma discussao sobre
os diversos tipos sociais.
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Aspectos Pedagdgicos

No teatro, a chamada mimese significa a imitacao ou representacao. Nas origens gregas desse termo, a mimese
era a imitacdo - de uma pessoa, uma ideia, um heréi ou um deus - por meios fisicos e linguisticos. Ja na célebre obra,
Poética, de Aristoteles, a producdo artistica (poiesis) é definida como imitacdo (mimese) da acdo (prdxis). Para o filésofo,
a mimese dizia respeito a representacao da acdo dos homens - fundamento, portanto, do teatro. Dessa ideia inicial
derivaram o verbo imitar e substantivos relacionados mais diretamente as artes cénicas, como mimo e, sobretudo,
mimico, termo que atravessou os tempos por meio da contribuicdo de artistas geniais, herdeiros dessa arte milenar,
e chegou até nds, em grande parte, pela eclosao das inovagdes tecnoldgicas do inicio do século XX, principalmente

o cinema.

O mimo —"arte do movimento corporal’, que segundo o pesquisador teatral Patrice Pavis remonta a Antiguida-
de grega - refere-se ao artista (mimico) que contava histérias apenas por meio de gestos e expressdo facial, sem usar a
fala. Alguns mimicos como o francés Marcel Marceau (1923-2007) e o inglés Charlie Chaplin (1889-1977) divulgaram
no século XX essa arte tdo antiga e, a0 mesmo tempo, tdo atual. O primeiro nos palcos e o segundo nas telas, e outros
menos consagrados nos circos ou nas ruas do mundo todo, os mimicos sao atores que fazem do préprio corpo o seu

espaco estético, ou seja, o lugar por exceléncia dessa arte encantadora que nasceu para mostrar as contradi¢cdes da

sociedade com humor e sensibilidade.

Pdginas no material do aluno

Secao 3 — A arte nossa de todo dia e

Tipos de Titulo da Material Divisao da Tempo

g f o Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Aimagemna | Imagem impres- | Desenvolvimento do olhar criti-
o . B . 2 aulas de 50
propaganda sa ou exibida co a ilustracdo de uma imagem Duplas. ]
min.
(Artes Visuais). com datashow. publicitaria.

Aspectos operacionais

Ja diz o ditado - “Uma imagem vale mais que mil palavras” - a publicidade e a propaganda sabem disso e
aproveitam as imagens de maneira perspicaz. A que sera descrita nesta atividade, por exemplo, pertence a marca
italiana Benetton, conhecida por desenvolver uma estratégia de marketing que associa seu nome a questdes sociais

e politicas de maneira controversa.

10 Passo: Leia a descricdo de um cartaz promocionalpara os alunos e estimule-os a debater o tema abordado

pela empresa:

A propaganda apresenta a imagem de uma bola de futebol rasgada pela metade, velha e manchada de verme-
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Iho. Uma méo negra leva uma colher de pau dentro da bola retirando uma misera quantidade de comida. No alto da

imagem esta escrito, em Inglés:“Sao Paulo, Brazil, June 12th,2014’, indicando a data de inicio do evento.

Sabemos que se trata da Copa do Mundo de 2014; a bola aparece como um miseravel prato de comida, a violéncia
estd presente nas manchas de sangue e a desigualdade social no braco negro que procura por alimento. Ndo podemos
negar que é uma imagem forte e impactante, que expde as contradi¢des entre um rico evento internacional e as dificeis

questdes sociais presentes no cotidiano de vérios paises que dele participam, inclusive o Brasil — pais sede desta edicéo.

2° Passo: O debate podera desencadear opinides favoraveis e contrarias a Copa do Mundo no Brasil. Divida a
turma em dois grupos, um com a missao de defender e o outro de criticar o evento no nosso pais. O importante é que
a atividade seja baseada em argumentacdes (que podem ser escritas antes e lidas por cada grupo, alternadamente)
de modo que todos tenham espaco para expor suas ideias e ser ouvido. O exercicio da escuta do outro é fundamental

para o desenvolvimento da cidadania!

30 Passo: Peca que desenvolvam um cartaz somente com imagens; este ndo poderd conter frases nem palavras
soltas que expliquem a posicdo do grupo. As imagens poderéo ser pesquisadas em jornais, revistas, encartes, ou de-
senhadas por eles. Estimule a elaboracdo de uma colagem interessante. Um painel com os cartazes abordando outros

temas e organizados de forma criativa, podera ser construido coletivamente pela turma para finalizar a atividade.

Aspectos pedagoégicos

United Colorsof Benetton é uma empresa de moda multinacional que tem seu lugar na histéria da publicidade
marcado pelas campanhas polémicas. Algumas repercutem no mundo inteiro, indo além da pura publicidade. Olivie-
roToscani, fotégrafo da empresa e autor do livro “A publicidade é um cadaver que nos sorri’, condena a propaganda tal
como se apresenta, em geral: vendedora de um estilo de vida tao estupido quanto irreal, desconectado da realidade.

Observe aimagem de outra campanha:

Figura 2: Campanha promocional da Benetton UNHATE mostrando o premier chinés Hu Jintao beijando Barack Obama,
presidente dos EUA. Cartaz de uma loja filial da marca, em Roma.

Fonte: http://en.wikipedia.org/wiki/File:Benetton_unhate_Hu_Jintao_and_Obama.jpg
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Adotando uma direcdo oposta a da maioria, a Benetton encaminha suas campanhas publicitarias para um

publico que, segundo ela, estaria mais preocupado com questdes sociais e a busca de reflexdes criticas; por isso apre-
senta tematicas polémicas como a Aids, presos aguardando no corredor da morte, modelos anoréxicas, dentre outras

imagens nada comuns ao universo da foto-publicidade. A consequéncia dessa proposta, entretanto, € o mesmo de

toda propaganda - a fixagado da marca!l

Pdginas no material do aluno

Secao 3 — A arte nossa de todo dia e

70

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

O que eu danco

Computador
e o que o outro i Discusséo sobre o poder da o 1 aula de 50
d com acesso ao o . Individual. .
aied midia e das redes sociais. min.
Youtube.
(Danca).

Aspectos operacionais

1°Passo: Peca que os alunos respondam as seguintes perguntas em uma folha de papel sem identificacao.
Vocé ja viu algum livro de danca? Quais eram?Quantos folheou? Quantos leu?

Vocé assistiu a alguma novela de TV que falava alguma coisa sobre danca?

A quantos espetaculos de danca vocé ja foi?

A quais programas de TV com danga vocé ja assistiu?

Quantas vezes vocé ja dancou diante de um publico espectador? Quem assistiu?

2° Passo: Exiba para a sua turma os videos:

“Cada um no seu quadrado”:

= http://youtu.be/Ktgsn_G590s

Trés pessoas comuns criam — e divulgam voluntariamente - uma “coreografia” muito pessoal a partir de um

sucesso musical, explorando suas proprias imagens fisicas como recurso de humor e critica aos padrdes de beleza,
num curioso exemplo de que a danca é um direito de todos, independentemente da condicdo técnica ou estética do

“dancarino”. Sem a Internet, essa ousadia sé seria possivel num ambiente privado, longe do olhar e da critica publicas.

= http://www.youtube.com/watch?v=bgFso8ylLqlg



Trecho de apresentacdo do Cavalo Marinho Estrela de Ouro, do Mestre Biu Alexandre, em Condado (PE), du-
rante o Projeto Conexao Cavalo Marinho - Edi¢édo 2011. Essa brincadeira popular centendria, criada por cortadores
de cana da Zona da Mata pernambucana, vem nos ultimos anos conquistando os jovens cada vez mais, por conjugar
elementos de musicalidade, passos de danca e uma dramaturgia rica em peripécias, que fazem dela uma das mani-

festagcdes mais complexas dentre os folguedos populares brasileiros.

Pergunte se seus alunos ja viram estes videos ou outros similares. Discuta as respostas dadas e as opinides que
surgirem. Sublinhe a situacédo inusitada que a chamada “cybercultura” nos propicia hoje, tanto em relacdo a exposicao

publica quanto a democratizacao da informacao e do conhecimento, antes restritos a circulos especificos.

Aspectos Pedagogicos

No ensino da dancga, é muito importante criar condi¢des e proporcionar meios para que os alunos compre-
endam que, ao longo do tempo, diferentes midiasforam utilizadas para criar uma narrativa social, de acordo com as
tecnologias disponiveis em cada periodo da histéria: os relatos orais, as tragédias, folhetins, romances populares, o ci-
nema, a televisdo e agora a Internet eas redes sociais. Além da integragao com outras midias, neste veiculo midiatico,
milhées de pessoas conversam, jogam, interagem, se divertem, podem mostrar seus potenciais e dar suas opinides.

O Youtube é apenas uma ferramenta de comunicacdo, propria de nosso tempo; porém, assim como qualquer outra, o

seu “uso” exige responsabilidade e consciéncia.

Pdginas no material do aluno

Secao 3 — A arte nossa de todo dia e

Tipos de
Atividades

Titulo da
Atividade

Material
Necessario

Descri¢ao Sucinta

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

Qual afuncdoa Jimag et
musica? impressas ou Reflexao sobre as diversas fun- Individual ou 2 aulas de 50
reproduzidasno | ¢des da musica na sociedade. em grupo. min.
(Mdsica). Datashow.

Aspectos Operacionais

10 Passo: apresente aos seus alunos as seguintes imagens, fornecendo a eles as suas respectivas palavras-chave:

Artes e suas Tecnologias

n



12

Figura 1- Morte.
Fonte:http://www.freeimages.com/photo/1097315

Figura 2 - Casamento.

Fonte:http://www.freeimages.com/photo/134022

Figura 3 - Seca.

Fonte:http://www.freeimages.com/photo/1210033



Figura 4 - Doenca.

Fonte:http://www.freedigitalphotos.net/images/woman-patient-and-medical-instrument-photo-p226426

Figura 5 - Festa indigena.

FONTE: http://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica_ind%C3%ADgena_brasileira

20 Passo: divida a turma em pequenos grupos (de até 4 alunos) para que discutam juntos sobre as seguintes

questoes:

a. Como vocé descreveria cada uma das imagens?
b. Na sociedade em que vocé vive, existe uma musica para cada situacao?
¢. Que musicas vocé escolheria para identifica-las?

d. Vocé acha que a musica tem uma funcdo?
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30 Passo: peca a um aluno de cada grupo que apresente a turma as conclusdes de seu grupo, como estimulo

a um debate coletivo.

40 Passo: apresente a turma informagdes basicas sobre as diversas funcdes que a musica pode ter em culturas

distintas, para que possam avaliar a sua prépria capacidade de observacao, imaginacdo e conhecimento do tema.

Aspectos Pedagdgicos

A musica acompanha o homem em todas as culturas, seja na tristeza (como a perda de uma pessoa querida),
seja na unido entre casais, seja para pedir aos deuses que tragam chuva ou saude para 0s que precisam, seja nas
comemoragdes como na passagem da adolescéncia para a vida adulta ou apenas para expressar algo que desperte
o prazer de ouvir. Nao existe o certo e o errado em musica, ou seja, uma mesma musica pode provocar diferentes

sentimentos.

Dizem que existe musica para tudo: acalmar, dancar, comer, chorar, cacar, namorar, enterrar, torcer, morrer, nas-
cer, sofrer, vibrar e por ai vai, mas consideramos que o mais importante nao é a funcéo que ela pode cumprir e sim o
que aquele momento pode inspirar para uma criacdo; e esta deve ser a mais livre de todas. Podemos dancar a mesma
coreografia e fazer os mesmos desenhos, mas é preciso respeitar sempre os sentimentos - daqueles que fazem outras

coreografias e outros tipos de desenhos - assim como as musicas e sons que os acompanham.

Pdginas no material do aluno

Secao 3 — A arte nossa de todo dia e

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descri¢ao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Celulares,
Fazendo da vida Concepcao, divulgacéo e rea-
um musical aparelho de vacs F;; ' p z & b Toda a turma 2 aulas de 50

. izagao de um flash mob numa

som, equipa g num sé grupo. min. Cada.
(Teatro). mento de sono- area comum da escola.
rizagao, CDs.

Aspectos operacionais

1° Passo: Apresente a turma os seguintes videos, recolhidos no youtube:
http://www.youtube.com/watch?v=rPosTOgOmkO0

Aniversario de 25 anos do Aeroporto de Guarulhos (SP) em janeiro de 2010, com musicas de varias nacionali-
dades.
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http://www.youtube.com/watch?v=CaP__YTSv58

Apresentacdao de musicos da Orquestra Filarmonica de Toluca - Bolero de Ravel, no centro da cidade de Toluca,
México, 2013.

http://www.youtube.com/watch?v=3eOrABjYDJU

Flash mobrealizado em 2011 num Shopping de Sao Paulo, como Promocgao ao Dia dos Namorados.
http://www.youtube.com/watch?v=6VgX93uwgeM

Flash mob sobre o tema da “reciclagem’, realizado num Shopping Center de Quebec, Canadd, em 2013.

2° Passo: Analise, junto com os alunos, os aspectos cénicos presentes em cada um dos videos apresentados: o
uso de diferentes espacos cénicos, géneros musicais, movimentacao corporal e gestual, relacdo que estabelecem com
o publico presente etc, observando que todos foram criados a partir de formas, procedimentos e objetivos diferentes.
Oriente a turma para a compreensao destes aspectos, estimulando uma percepcao mais reflexiva, fundamentada na

linguagem teatral e em aspectos histéricos ligados a esta modalidade cénica contemporanea.
Aproveite o 2° tempo de aula para os passos seguintes:

30 Passo: Colha e comente sugestdes da prépria turma para a criacao, divulgacao e realizacdo de um flash mob
na escola, definindo elementos cénicos e técnicos como: tema, local, caracterizacdo, musica, gestualidade, acao inicial

e final, fungdes de apoio (sonorizacgao, registro audiovisual etc).

40 Passo: Combinar as agcées cénicas fundamentais como: “abertura” musical (se houver); entrada e saida dos
atores; tipo de movimentos corporais (simples, para que possam ser realizados facilmente por todos sem a necessida-

de de ensaios), dentre outras que porventura surgirem.

50 Passo: Divulgar o flash mob, na prépria sala de aula, convidando amigos de outras turmas (por meio de
mensagem no celular) e fornecendo informagdes basicas como o dia, local e hordrio; tipo de vestimenta a ser usada; a

acao/musica inicial e final. Limitar o nimero de participantes de acordo com o espaco fisico que sera utilizado.

Aspectos Pedagogicos

Quem ja nao imaginou viver um momento da vida como se fosse um musical? Essa é a sensacao de quem ja
participou de um flash mob, seja como participante ou espectador casual. Criado por um jornalista de Nova lorque no
inicio dos anos 2000, o flash mob é considerado hoje como uma forma de intervencao urbana em que um grupo de
participantes realiza inesperadamente uma acao artistica — danca, canto, mimica etc - num local previamente divul-
gado pelas midias sociais e, a sequir, se dispersam na multidao “como se nada tivesse acontecido’, surpreendendo aos

presentes com essa a¢ao inusitada.

Hoje os objetivos de um flash mobvariam, da simples manifestacdo lidica de um grupo de amigos, o desejo de in-
terferir na rotina urbana ou a conscientizagao publica, até campanhas promocionais cuidadosamente preparadas; contudo,
em seus primérdios encontram-se motivagoes politicas, como no caso do agitprop. Esta forma cénica revolucionaria, criada
no contexto da Revolucdo Russa de 1917, caracterizava-se pela encenacao rapida que “tomava de assalto” espacos estraté-

gicos, como os portdes das fabricas na saida dos operdrios, dificultando a acdo repressiva das autoridades.

Artes e suas Tecnologias
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Segundo Bill Wasik, o criador do primeiro flash mob, a Internet foi o elemento fundamental para a populariza-
¢ao da modalidade, pois além de possibilitar rapidamente a participacdo de um grande nimero de pessoas, permite

as comunidades virtuais se encontrarem de modo pessoal, interagindo fora do ambiente virtual, ainda que apenas

temporariamente.

Pdginas no material do aluno

o . 5
Secao 4 — Onde estd a arte? e

Titulo da Material Divisao da

Atividade

Tipos de
Atividades

Tempo

Descricao Sucinta

Necessario Turma Estimado

A partir dos grafites de Panmela

<>/

Grafite para
pensar

Imagens impres-
sas ou exibidas
com datashow.

Castro, discutir o espago da arte
publica e as questdes sociais

Grupos de qua-
tro alunos.

2 aulas de 50
min. Cada.

(Artes Visuais). presentes na arte urbana.

Aspectos operacionais

1°Passo: O grafite é um excelente exemplo de arte urbana e engana-se quem acredita que se trata de uma arte
anonima e isolada. Esta modalidade constréi o olhar do observador que passa levando-o a identificar o artista pelos

tragos, cores ou temas utilizados. Grafitar é lidar com o efémero e com a rotina das grandes cidades.

Apresente as Figuras 1 e 2 para os alunos e peca para que comentem semelhancas no tema e nas cores. Sera

que estas pinturas estdo em um museu? Sera qual é o suporte? Por que mulheres?

Explique que a artista é a carioca Panmela Castro, que tem na arte urbana o viés para promover os direitos

humanos e, particularmente, os direitos das mulheres.

Figura 1: Intervencdo de Panmela Castro no muro da Funarte em Brasilia, DF.

Fonte: https://www.flickr.com/photos/ministeriodacultura/9196415316/in/photolist-bEXJBm-ihfTGU-kUMicK-f1pHVa-f1E-
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2Qw-f1E2SL-64WoRY-ihfq2c-ihfSQo-9EXfEB-kQtpQr-cH2Xes-dMWTsP-ihg1PC-ihfWLE-ihg8H6-ihfzHg

Figura 2: Grafite de Panmela Castro, Estados Unidos.

Fonte: https://www.flickr.com/photos/newlow/8396232703/in/photolist-bEXJBm-64WoRY-ihfTGU-ihfg2c-ihfSQo-9EXfEB-
-kUMicK-kQtpQr-cH2Xes-dMWTsP-ihg1PC-ihfWLE-ihg8H6-ihfzHg-f1pHVa-f1E2Qw-f1E2SL

20 Passo: O trabalho de Panmela Castro nos faz pensar que a arte ndo é algo descolado da vida e das questdes

sociais. Liste, no quadro, questdes e problemas sociais levantados pelos alunos.

30 Passo: Uma caracteristica da artista aqui estudada séo frases colocadas juntamente com as imagens. Uma
delas é “em violéncia contra a mulher eu meto a colher’, numa clara oposicao ao ditado popular “em briga de marido
e mulher ninguém mete a colher”. Proponha que a turma se divida em grupos de quatro alunos, escolha uma questao
social listada no quadro como tema e elabore frases de impacto para serem escritas em papel A4 ou A3 de maneira
irreverente como no grafite e expostas pela escola. Seria interessante utilizar formatos de letras tipicos da técnica do

grafite, muito comuns entre os alunos.

40 Passo: Um possivel desdobramento da atividade seria fazer dramatizagcées rapidas, em pequenos grupos, de
cenas em que fique explicita uma situagao de violéncia e/ou preconceito contra a mulher - na rua, no lazer, no traba-
Iho, em casa - que ilustre uma frase elaborada na etapa anterior. Apds um breve debate sobre as cenas e a partir de
sugestoes dos colegas, refazer a dramatizagao modificando o seu desfecho, de modo a transformar a condicdo de “vi-

tima” da mulher dentro da encenacdo. Outros alunos, voluntérios, poderao participar da cena final se for necessario.
Aspectos pedagdgicos

Panmela Castro é graduada em pintura pela UFRJ e mestre em Artes pela Uerj. A carioca encontrou no gra-
fite o estilo ideal para desenvolver seu trabalho. Sentiu na pele a agressao contra a mulher no proprio casamento,
e essa dura experiéncia direcionou o seu trabalho para a defesa da mulher e o esclarecimento de seus direitos. Em
2008, fundou a Rede Nami, um projeto que utiliza a arte urbana para divulgar os direitos das mulheres. Suas pinturas
privilegiam as figuras femininas que representam liberdade, transformacdo e chamam a atencao para a ignorancia
ainda reinante em relacdo aos direitos da mulher. Seus murais estdo presentes em Nova York, Paris, Istambul, Tel-Aviv,
Toronto e Johanesburgo, além de lugares estratégicos do Rio de Janeiro, como a antiga Estacao Leopoldina, o Centro

e o Arpoador.

Artes e suas Tecnologias
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Pdginas no material do aluno

o . 5
Secao 4 — Onde esta a arte? S

78

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Dang¢ando num Computador
.| conectadoa In- Reflexdo sobre as mudancas
mundo globali- ) o E Trabalho indivi- 1 aula de 50
zado ternet para apre- | trazidas pela globalizacdo e sua dual -
ciagao de videos repercussao nas artes. ’ '
(Danca) do youtube.

Aspectos operacionais

10 Passo: Exiba os trechos em video:

Fonte: http://youtu.be/zHDZTLsRHOM

“Pequena Colecao de Todas as Coisas"

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=zAXqsATkZAg

“Falam as partes do todo?” - Parte 3.

Ambos séo trechos de espetéaculos da Cia Dani Lima de Danga, do Rio de Janeiro, que desenvolve um trabalho

de danca voltado para a reflexdo sobre o homem no mundo globalizado.

20 Passo: Leve seus alunos a responderem individualmente as perguntasa seguir, baseando-se no que foi de-
senvolvido antes:

1. Escreva com suas palavras o que vocé entende por“globalizacao”
2. Cite um aspecto positivo e outro negativo da Internet sobre a arte.
3. Cite uma novidade (para vocé) em arte, danca e tecnologia.

4. Como a globalizacao alterou a forma de se “consumir” arte?

5. Cite uma mudanca de comportamento decorrente da globalizagao.

30 Passo: Discuta com a turma, de forma ampla,as questdes anteriores, sempre criando uma interface com o

que foi abordado nas se¢des anteriores.



Aspectos Pedagdgicos

No final do século XX, o conceito de territério ja havia sido completamente revisto. Antes mesmo da populari-
zacao da Internet, ja se falava no conceito de “aldeia global’, que fazia de paises como EUA, Holanda, Japéo, Australia,
Haiti, Sudao e Brasil,vizinhos cada vez mais proximos. No novo processo, as nagdes perdem sua forca. A economia de
mercado toma para si o controle das relagdes sociais, politicas e culturais.Diante de fluxos muito mais dinamicos, a
producao cultural mundial adquire uma certa homogeneidade. E o maior desafio passa a ser encontrar uma ponte
entre a identidade pessoal e a social, pois tudo agora parece igual: as roupas, as musicas, os comportamentos, as

cidades, os paises.

Essa nova busca por uma identidade singular- simultaneamente individual e coletiva - também gerou mudan-
cas na forma e nos meios de fazer arte, na expressao e realizacdo de ideias. Pintores ndo se sentem mais confinados
a telas e tintas, utilizam todo tipo de material; musicos vao além dos instrumentos tradicionais; dancarinos usam o
corpo em situagdes inusitadas como meio de comunicacdo; o teatro sai do palco e invade o espaco urbano. Assim,

no mundo atual encontra-se um leque mais amplo de possibilidades de realizacdo de ideias e de expressdo dos sen-

timentos.

Pdginas no material do aluno

T . 5
Secao 4 — Onde esta a arte? e

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
Descri¢ao Sucinta

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Imagens impres-

De onde vem i Debate sobre as nocoes de G ’ S
e sas ou exibidas o rupos de qua- aulas de
€ssa musica: globalizacéo e industria cultural )
com datashow; . da mtisi tro alunos. min. Cada.
qei no universo da musica.
(Mdsica). celular.

Aspectos operacionais

1°Passo: Veja 0 mapa do mundo. Onde estamos? Onde estd o rock? E o funk? Sera que ha musica “de concerto”
em todos os lugares? E quem comanda isso tudo? Quem aperta o botao de enterou o de delete para que uma musica

viaje pelo mundo?
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Palitical Map of the World, June 1998

Figura 1:Mapa mundi.

Fonte: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Map_of _the_world_1998.jpg

Figura 2: Banda de rock.
Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/U2

2° Passo: Peca que os alunos procurem, nos celulares e na Internet, musicas em todas as nacionalidades que se

pode encontrar. Sd0 do Brasil, dos Estados Unidos ou da Africa? Saberiam dizer?

30 Passo: Em grupo, os alunos fardo uma pesquisa: O que vocé escuta? O que vocé “baixa” pela Internet? O que

compra? O que pirateia?

Alguns outros temas de pesquisa: Word music: o que é isto? Que artistas brasileiros ja foram colocados nesta
classificagdo? Que artistas/grupos deste género vocé conhece?; Que cantores brasileiros utilizaram pseudénimos em
inglés no inicio das carreiras (contexto histérico, motivacdes dessa pratica); Que artistas brasileiros gravaram/gravam

sucessos cantados em outras linguas? Por que eles/elas fizeram/fazem isso?



Aspectos Pedagdgicos

Com a globalizacéo, a Internet, o youtube e as redes sociais, ficamos bem préximos de qualquer lugar do mun-
do. Podemos nos comunicar a toda hora e lugar. A musica segue o mesmo caminho, assim como o gosto musical. O
que antes se ouvia apenas em um pais ou um grupo cultural, com a globalizacdo se espalhou hoje pelo mundo. De
qualquer maneira, permanece o sotaque, a identidade de cada um, a marca pessoal. Por exemplo, no Brasil todos fa-
lam portugués, mas o gatucho tem um sotaque diferente do carioca, que difere do nordestino e o do paulista. O rock

pode ser brasileiro, africano, americano, japonés e por ai vai.

A industria cultural move milhoes, trilhdes e quatrilhdes de ddlares, euros e outras moedas. Uns ganham e
outros, ndo. Imagine um agricultor que plante mandioca. Vende para o intermediario por 1“dinheiro’, que revendera
ao mercado por 10 “dinheiros”, que revendera ao consumidor por 100. O musico compde, mostra sua arte cantando,
tocando, trabalhando com musica. Se “cai na rede”, milhares de pessoas acessam sua arte, e o que ele tocou no sofa
da prépria sala invade as casas de todo o mundo. Seu sucesso pode durar 24 horas, 1 més, 1 ano ou a vida toda. Isto é

industria cultural? Isto é globalizacdo?

Pdginas no material do aluno

o . 5
Secao 4 — Onde esta a arte? S

Tipos de Titulo da Material Divisao da Tempo

g f o Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Em busca dos
artistas Celular; filmado- | Pesquisa de campo com artistas | Grupos de qua- 2 aulas de 50
ra; datashow. da comunidade/bairro/cidade. | tro a seis alunos. min. Cada.
(Teatro).

Aspectos Operacionais

1° Passo: Converse com seus alunos e a respeito do contetdo sobre teatro, apresentado na Secao 4 do Livro
do Aluno - Unidade 2, enfocando a discussdo sobre a cidade como “palco” de expressbes cénicas diversas (Carnaval,
Circo, performances urbanas, intervencoes, teatro de rua, capoeira etc) para mostrar que, mesmo sem “ir ao teatro’, é

possivel conhecer e usufruir uma grande diversidade de modalidades cénicas.

2° Passo: Realizar uma pesquisa de campo, individual ou em pequenos grupos, identificando artistas de rua
e grupos culturais de sua comunidade/bairro/cidade, registrando-os “em a¢ao” (com fotos e/ou videos com celular).

Descrever o(s) artista(s) e seu trabalho, e se possivel conversar com ele(s) ou mesmo entrevista-lo(s).

30 Passo: Apresentar, na aula seguinte, os resultados/registros da pesquisa em aula, por meio de projecao das
imagens coletadas, relatos, mostra de objetos criados pelos artistas etc.

Artes e suas Tecnologias
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Aspectos Pedagdgicos

Uma das maneiras mais eficazes de aprender sobre a arte é entrar diretamente em contato com ela e com os
seus “fazedores”. Ao pesquisar sobre artistas de seu bairro, da comunidade ou regido onde vive, o estudante alcanca
importantes objetivos, como pessoa em formacédo e também como cidaddo: em primeiro lugar, ele transpde a barrei-
ra imagindria que foi historicamente construida entre o espectador e a obra artistica, neste processo de aproximacao
ao seu criador. Chegando mais de perto do universo e do cotidiano desse(s) artista(s)econversando sobre os meios,
técnicas, estratégias que eles utiliza(m) para realizar, apresentar, obter recursos e viver de sua arte, o aluno nao so-
mente os aspectos mais especificos desse fazer artistico, mas, sobretudo, compreender as relacdes existentes entre
arte e trabalho, superando a ideia erroneamente difundida de que o artista é alguém com dons extraordinarios que
vive ndo de seu esfor¢o, mas de algum talento nato. Além disso, estara contribuindo para a valorizacdo do artista
“local” e suas praticas, participando ativamente na preservacdo de manifestacdes da cultura e da arte que tendem
a desaparecer diante do processo de homogeneizacao cultural a que todos estamos expostos hoje, em funcao do

poder das midias sobre o pensamento do individuo.

Atividade de Avaliacao

Tipos de Titulo da Material - . Divisao da Tempo
0 - - Descri¢ao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Elaboracédo de texto individual

Imagens expondo as proprias opinides e
A mudanca do . ; . L
impressas ou reflexdes, a partir da apreciacao . 2 aulas de 50
olhar sobre a o Individual. .
; apresentadas no = de obras artisticas que revelam min. Cada.
arte.
datashow. a mudanca do olhar sobre a

arte no decurso do tempo.

Aspectos Operacionais

1° Passo: Explique para os alunos que a arte, por estar inserida na sociedade, também esta fadada a ser vista
e avaliada pelo olhar que cada época constréi sobre “o que é arte”. Os padrdes estéticos mudam, os temas se trans-
formam, os materiais abandonam o ébvio, enfim, a arte esta mais do que nunca fazendo, do cotidiano, seu tema e

material.

20 Passo: Mostre para os alunos as duas imagens —“Vénus de Urbino” de Ticiano (Figura 1) e “Olimpia” de Manet
(Figura 2). Solicite que comentem sobre semelhancas e diferencas. Observe atentamente possiveis comentarios rela-

cionados a questdes morais por se tratar de personagens nuas.

30 Passo: Apos esse contato inicial apresente para a turma como foi a recepgao do publico, na época da pintura
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de Manet, para que percebam o quanto o olhar social é “construido” em cada época.

Comente a reagao do publico francés ao quadro da Figura 2: as pessoas desmaiavam, gritavam palavras de
ordem contra o quadro - a seguranga do museu precisou intervir para que as pessoas ndo destruissem a obra - pois
ficaram revoltadas com o fato de Manet ter retratado uma prostituta famosa de Paris no lugar atribuido pela tradicao
a Vénus (Figura 1), deusa da beleza e do ideal de perfeicdo estética. Vocé encontra um resumo da recepcao inicial

ao quadro no site http://saopaulourgente.blogspot.com.br/2010/02/olympia-encara-provoca-espera-e-seduz.html) .

Figura 1 -“Vénus de Urbino”, do mestre italiano Ticiano (1538).
Fonte: http://en.wikipedia.org/wiki/Venus_of_Urbino

Figura 2:“Olimpia’, de Edouard Manet (1863).
Fonte:http://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%89douard_Manet

40 Passo: Repita o processo inicial de apresentar a turma as duas préximas imagens para que percebam agora
as mudancas que, na passagem do século XIX para o XX, atingiram outra linguagem artistica - a danca - inovando
a postura tradicional dos bailarinos, os movimentos corporais, figurinos e a musica de cena. Como exemplo, temos
”

imagens de um ballet classico, “O lago dos cisnes” (Figura 3) em contraposicao a outra de “Sagracdao da Primavera
(Figura 4).

Retome a Secdo 2 desta Unidade para rever o video deste Ultimo, uma remontagem de 1989 do Joffrey Ballet

que utilizou coreografia e musica originais de 1913, criadas respectivamente por VaslavNijinsky e Igor Stravinsky.
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Figura 3: Quatro bailarinas dancam uma cena de O lago dos cisnes, um icone do ballet classico. Observe os movimentos e
figurinos delicados captados naimagem.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Dan%C3%A7a

Figura 4: A imagem, publicada em Londres na revista The Sketch (1913),nos permite observar que os figurinos usados pelas
bailarinas eram grandes e pesados, e as posi¢oes das pernas e pés mostram algo totalmente oposto a elegancia e leveza de
um ballet tradicional.

Fonte: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:RiteofSpringDancers.jpg

5° Passo: Proponha que a turma experimente a quebra de regras e rotinas na proépria sala de aula. A arte tem
0 espaco como ferramenta estética; com base nesta ideia instigue os alunos a mudarem as carteiras de posicdo e
assistirem a todas as aulas de um dia. A proposta é virar todas as carteiras de lado em relagao ao quadro e continuar
utilizando-o para copiar contetdos e ouvir explicacdes. Colar trabalhos na sala de aula, tendo o teto como suporte.
Ou, ainda, fazer mais aulas fora da mesma. Sao, estes, exercicios simples que fardo o aluno refletir sobre uma das
principais premissas da arte na contemporaneidade: mudar a maneira de olhar o mundo é o primeiro passo para

compreender e aceitar o outro, na sociedade em que vivemos.

6° Passo: Aproveite o 2° tempo da aula para a elaboracao de uma avaliagdo pessoal, escrita, sobre o(seu) olhar
diante da arte. Arte para qué? Arte para quem? O que pode e ndo pode ser arte? A leitura atenta do professor sobre
os relatos pessoais dos alunos sera uma excelente maneira de avaliar a Unidade 2, mais uma etapa de contato direto

com a Arte.

Aspectos Pedagogicos

Ha sempre muitas histérias a contar sobre a relacdo entre a arte e o seu tempo. Histérias que nos falam sobre
a mudanca da ideia mesma do que se considera ou ndo como arte, do status social do artista, de sua maior ou menor
relevancia para a sociedade como um todo. A coisa nao é diferente em relacdo ao lugar do artista na sociedade. Ar-
tur Danto disse certa vez que “arte é aquilo que num determinado tempo as pessoas consideram como sendo arte”.
Partindo dessa posicéo, procure discutir com os alunos as mudancas pelas quais a arte foi passando no decorrer do
tempo. Estimule o seu aluno a falar, a ser critico e perceber que o nosso olhar é construido pela sociedade em que

estamos inseridos. Cabera a cada um fazer suas préprias escolhas estéticas.



